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Buku ini kami susun berdasarkan Penelitian yang telah dilakukan 

dengan judul Perancangan Aplikasi Pembelajaran Qur’an Edu Berbasis 
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Dharma Perguruan Tinggi dan menghasilkan karya-karya ilmiah yang 
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BAB I 

 PENDAHULUAN 
 

 Di era yang modern dan kompleks ini, khususnya di bidang 

teknologi informasi, telah terjadi perkembangan yang kuat dari perangkat 

keras dan perangkat lunak, seperti perkembangan smartphone dengan 

sistem operasi, operasi Android. Sistem operasi ini banyak digunakan 

karena beragamnya fitur yang dapat ditampilkan untuk memenuhi 

kebutuhan dan daya tarik pengguna. 

 Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang dapat 

digunakan di berbagai perangkat seluler. Tujuan utama Android adalah 

untuk mendorong inovasi di perangkat seluler sehingga pengguna dapat 

menjelajahi fitur dan pengalaman lebih dari platform seluler lainnya. 

Selama ini Android terus berkembang, baik dari segi sistem maupun 

aplikasi. 

 Dalam aplikasi pembelajaran tentu banyak jenisnya, bisa berupa 

materi pada sekolah atau tentang edukasi, salah satu implementasi 

aplikasi pembelajaran adalah penerapan pada Al-Qur’an, Mengajarkan 

Al-Qur’an sejak dini merupakan salah satu kewajiban setiap orang tua 

kepada anaknya, karena begitu pentingnya Al-Qur’an bagi kehidupan 

setiap muslim yang hidup di muka bumi ini, seiring berjalannya teknologi 

sekarang ini, implementasi aplikasi pembelajaran berbasisan adroid kian 

penting, karena dituntut untuk dapat menyesuaikan dengan zaman, 

sehingga dengan pembuatan aplikasi pembelajaran Al-Qur’an berbasis 

android diharapkan bagi Anak-anak TPA tidak mudah jenuh untuk 

mempelajari dasar-dasar Al-Qur’an. Menurut para pakar terdahulu 

[1][2][3] menyiratkan bahwa e-Learning itu merupakan konsep belajar 

jarak jauh dengan menggunakan teknologi telekomunikasi dan informasi. 

 Pendapat yang dikemukakan oleh [4] mengatakan bahwa android 

merupakan generasi platform berbasis mobile yang dimana dalam 
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perkembangannya memberikan kebebasan bagi pengembang untuk 

mengembangkan android sebebas mungkin sesuai dengan keinginannya. 

Pendapat menurut [5] bahwa android adalah sistem operasi pada telepon 

seluler yang berbasis open source dan dapat menjadi sarana bagi para 

pengembang untuk menciptakan aplikasi yang dimana awal 

perkembangan android diakuisisi oleh Google inc serta mengembangkan 

aplikasi untuk telepon genggam yang berada di Palo Alto, 

CaliforniaAmerika Serikat.  

 Menurut [6] Al –Qur’an berasal dari kata Qara’a yang berarti 

menghimpun sedangkan Qira’ah adalah menyusun huruf demi huruf serta 

kata satu dengan lainnya  dalam satu rangkaian kata yang terartur. Al – 

Qur’an berasal dari kata qira’ah, yang berarti akar kata dari qira’a, 

qira’atun wa qur’anan. Qur’anah disini berarti qira’ah (bacaan atau cara 

membacannya). Sehingga kata tersebut merupakan akar kata (masdar) 

menurut wazan (tashrif) dari kata fu’lan seperti “ghufran” dan “syukron”. 

Sehingga seseorang dapat mengatakan qara’tuhu, qur’an, qira’atan, dan 

qur’anan, dengan satu makna. Dalam konteks ini maqru’ (yang dibaca, 

sama dengan qur’an) yaitu satu penamaan isim maf’ul dengan masdar. 

Secara khusus, Al-Qur’an menjadi nama bagi sebuah kitab yang 

diturunkan kepada Muhammad Shallallahu Alaihi wa Sallam. Maka, 

jadilah ia sebagai sebuah identitas diri. 

Edukasi adalah sebuah proses pembelajaran diri yang dimana 

bertujuan untuk mengasah dan mengembangkan potensi diri demi 

terwujudnya pembelajaran serta pengetahuan yang lebih baik. Dalam 

proses pembelajaran ada beberapa hal yang yang menjadi tujuan dalam 

pembelajaran, yaitu; akhlak, kepribadian, keterampilan, dan kecerdasan 

atau intelektual. Edukasi dalam istilah keseharian lebih dikenal dengan 

kata pendidikan, serta dalam proses edukasi berlangsung sejak dini 

sampai seumur hayat [7]. Pendapat yang dikemukakan oleh [8], Edukasi 

adalah sebuah upaya yang bertujuan guna mempengaruhi orang lain, dari 
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individu, kelompok, keluarga, sampai masyarakat demi tercapainya 

tujuan. 

Beberapa penelitian sebelumnya mengenai pengembangan program 

aplikasi untuk smart phone berbasis Android diantaranya adalah untuk 

pengenalan dan pembelajaran cara membaca Al Quran [9], pembelajaran 

huruf hijaiyah[10][11], membaca iqro [12], media pembelajaran ilmu 

Sharaf [13]. Penelitian lainnya dimana pengumpulan data melalui 

dokumentasi dan studi pustaka. Tahap pembuatan aplikasi menggunakan 

metode SDLC (System Development Life Cycle) yaitu pencarian data, 

perancangan, pembuatan dan pengujian. Pembuatan aplikasi ini 

menggunakan software Construct 2 untuk merancang aplikasi, 

Coreldraw X5 dan Adobe Photoshop 5 untuk mengedit gambar dan 

Audacity untuk mengedit audio [14]. Kelebihan dari penelitian ini adalah 

Pembelajaran yang dibuat praktis, mudah dan menyenangkan. Sedangkan 

kekurangan dari penelitian ini adalah pembuatan aplikasi pembelajaran 

yang berbasis desktop dan mulai jarang diminati oleh penggunanya. 

Penelitian lainnya menghadirkan perancangan dan pembuatan aplikasi 

pembelajaran tajwid untuk anak usia 12 tahun menggunakan Eclipse [15]. 

Kelebihan dari penelitian ini adalah pembelajaran yang dibuat berbasis 

mobile android sehingga dapat memudahkan saat menjalankan aplikasi 

kapan saja dan dimana saja. Sedangkan kekurangan dari penelitian ini 

adalah minimnya fitur yang ada. Penelitian lainnya menghadirkan 

perancangan dan pembuatan aplikasi untuk memudahkan pengguna 

dalam membaca Al Qur’an dengan membedakan warna dari tajwidnya. 

Pembuatan aplikasi menggunakan App Inventor [16]. Kelebihan dari 

penelitian ini adalah lebih memudahkan pengguna dalam memahami 

hukum-hukum bacaan Al Qur’an dengan adanya kode warna. Sedangkan 

kekurangan dari penelitian ini adalah adanya batasan dalam build aplikasi 

di app inventor yang hanya 5MB. 

Penelitian ini dikembangkan dengan mengoptimalkan kelebihan 

pada penelitian yang telah ditinjau sebelumnya dan meminimalkan 
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kekurangannya. Aplikasi pembelajaran dalam membaca Lafadz Al 

Qur’an dalam penelitian ini dibuat berbasis mobile android sehingga 

mudah menjalankan aplikasi kapan saja dan dimana saja, dengan 

menutupi kekurangan penelitian sebelumnya, sehingga menghasilkan 

aplikasi pembelajaran yang lebih baik dan optimal. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, terciptalah sebuah gagasan 

untuk merancang aplikasi dengan pemaparan latar belakang tersebut, 

maka tim peneliti mengambil judul penelitian “Perancangan Aplikasi 

Pembelajaran Qur’an Edu Berbasis Android Desa Lau Gumba 

Kecamatan Brastagi Kabupaten Karo”. 
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