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BAB |
PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi telah mendorong perubahan zaman
yang semakin pesat sehingga mempengaruhi semua aspek kehidupan
manusia. Seiring dengan hal tersebut, kebutuhan akan efektifitas dan efisiensi
sangat diutamakan dalam berbagai bidang. Manusia dituntut untuk berkreasi
dan berinovasi untuk menciptakan suatu alat yang lebih efektif dan efisien.
Saat ini membuka dan mengunci pintu ruangan masih menggunakan sistem
manual yaitu dengan menggunakan kunci konvensional. Penggunaan kunci
konvensional pada zaman sekarang ini kurang praktis karena harus dibawa
saat berpergian dari rumah dan apabila pemilik ingin membuka pintu ruangan
tersebut harus datang langsung ke pintu tersebut.

Smartphone adalah telepon yang menyatukan kemampuan-kemampuan
terdepan, ini merupakan bentuk kemampuan dari Wireless Mobile Device
(WMD) yang dapat berfungsi seperti sebuah komputer dengan menawarkan
fitur-fitur seperti Personal Digital Assistant (PDA), akses internet, e-mail, dan
Global Positioning System (GPS). Smartphone juga memiliki fungsi-fungsi
lainnya seperti kamera, video, MP3 players, sama seperti telepon biasa.
Dengan kata lain, smartphone dapat dikatagorikan sebagai mini-komputer
yang memiliki banyak fungsi dan penggunanya dapat menggunakannya
kapanpun dan dimanapun(Backer, 2010: 3).

Android adalah sebuah sistem operasi smartphone oleh Google Inc, yang
menjadikan smartphone sangat populer di seluruh dunia saat ini. Smartphone
tidak lagi berfungsi sebagai sarana telekomunikasi, melainkan merupakan
perangkat interaksi manusia dan komputer oleh karena itu para pengguna lebih
tertarik melakukan pengendalian atau menyelesaikan tugas mereka dengan
menggunakan smartphone dari pada melakukan dengan cara-cara
konvensional.

Pendahuluan | 1



Alangkah baiknya pintu ruangan dapat dilengkapi dengan teknologi
canggih agar dapat dikontrol tidak harus dari ruangan yang dimaksud tetapi
melalui tempat lain secara komputerisasi. Hanya orang-orang tertentu yang
dapat mengendalikannya, sehingga tidak sembarangan orang yang dapat
mengakses ruangan tersebut.
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orang - orang cenderung sering merasa lelah

jika harus datang langsug untuk membuka
pintu karena banyaknya aktifitas dan kesibukan yang
mereka kerjakan. Hal itu mendorong penulis untuk
dapat mengatasi masalah tersebut dengan
merancang suatu alat yang lebih efektif dan efisien
dengan memanfaatkan Internet of Things (loT). Sistem
ini dirancang dengan menggunakan mikrokontroler
Wemos D1 Mini dan Smartphone berbasis android
yang menjadi media pengendali aksses pintu ruangan
dari jarak jauh.Smartphone Android akan terpasang
oleh aplikasi blynk yang menjadi pengendali untuk
membukapintu, lalu Wemos D1 Mini yang menjadi
pusat kendali komponen - komponen pendukung
seperti Magnetic Switch, Solenoid Door Lock, dan Push
Button. Uji coba yang telah dilakukan memberikan
hasil yang menunjukkan bahwa sistem bekerja dengan
baik.
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