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UU No 28 tahun 2014 tentang Hak Cipta

Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 3 huruf a
merupakan hak eksklusif vang terdiri atas hak moral dan hak
ckonomi,

Pembatasan Pelindungan Pasal 26

Ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Pasal 23, Pasal 24, dan
Pasal 25 ndak berlaku terhadap:
penggunaan kunipan singkat Ciptaan dan/ata produk Hak Terkait
untuk pelaporan peristiwa aktual yang ditjukan hanya untuk
keperluan penyediaan informasi aktual;
Penggandaan Cipraan dan/atau produk Hak Terkair hanya untuk
kepentingan penelitian ilmu pengetahuan;
Penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk
keperluan pengajaran, keeuali pertunjukan dan Fonogram yang telah
dilakukan Pengumuman sebagat bahan ajar; dan
penggunaan untuk kepentingan pendidikan dan pengembangan ilmu
pengetahuan vang memungkinkan suatu Cipraan dan/atau produk
Hak Terkait dapar digunakan tnpa izin Pelaku Pertunjukan,
Produser Fonogram, atau Lembaga Penyiaran,

Sanksi Pelanggaran Pasal 113
1

Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak
ckonomi sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 avar (1) huruf 1 untuk
Penggunaan Sccara Komersial dipidana dengan pidana penjara paling
lama 1 (satu) wabun dan/atu pidana denda paling banyak
Rp100.000.000 (seratus juta rupiah).

Setiap Orang vang dengan tanpa hak dan/atau tnpa izin Pencipta
atau pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ckonomi
Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf ¢, huruf
d, huruf f, dan/atau huruf h untuk Penggunaan Secara Komersial
dipidana dengan pidana penjara paling lama 3 (tiga) tabun dan/atau
pidana denda paling banyak Rp500.000.00000 (ima raws juta
rupiah).
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PRAKAIA

Assalamualaikum wr. wb.

Segala puji bagi Allah SWT. yang telah memberikan rahmat-Nya yang
tak terhingga, sehingga buku ini dapat kami selesaikan. Adapun buku ini
berjudul  PEMROGRAMAN WEB UNTUK PEMULA HINGGA
MAHIR. Buku ini kami persembahkan untuk siapa saja yang ingin belajar
pemrograman web dari dasar. Harapan kami untuk para pembaca adalah dapat
mendalami pemrograman web dengan mudah melalui buku ini.

Pemrograman web merupakan salah satu pemrograman dalam bidang
komputer yang berkembang pesat seiring kemajuan internet. Sehingga banyak
dari masyarakat umum maupun pelajar atau mahasiswa mempelajarinya.
Buku ini berisi materi berkaitan dengan algoritma seperti kondisi, perulangan
dan array. Buku ini juga memperkenalkan beberapa bahasa seperti HTML,
CSS, PHP dan SQL kepada pemula.

Banyak kode yang perlu dipelajari untuk membangun sebuah aplikasi
berbasis web, namun semua itu biasanya tidak dikerjaan seorang diri. Apalagi
banyak kerangka kerja yang memudahkan kita mengembangkan aplikasi.
Dalam pembuatan alikasi berbasis web, proses pekerjaan minimal terbagi dua
yaitu tampilan dan logika atau program. Untuk yang ingin belajar membuat
tampilan dapat memperdalam keahlian desain tampilan halaman web yaitu
mempelajari HTML dan CSS. Sedangkan yang ingin mempelajari logika atau
program dapat memperdalam PHP dan basis data.

HTML adalah salah satu bahasa yang wajib dipelajari oleh pemula. Buku
ini menerangkan fungsi HTML untuk mebuat tampilan halaman web.
Tampilan seperti isi halaman maupun layout. Setiap materi sudah disusun
sedemikan rupa sehingga mudah dipahami bagi pemula.

Setelah mempelajari HTML, pembaca akan diajak memahami
pemrograman web secara menyeluruh. PHP merupakan bahasa pemrograman
yang berjalan di sisi server. Bahasa pemrograman ini sangat populer sehingga
mudah untuk mencari informasi seperti penanggulangan kesalahan. Dalam
materi PHP penulis menyajikan materi dari dasar, sampai kebutuhan-
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kebutuhan algoritma seperti array dan lainnya. Buku ini juga membahas
tentang session dan cookies.

Hal yang paling penting dalam membuat aplikasi sistem informasi adalah
manipulasi basis data yang dikenal dengan Create, Read, Update, Delete
(CRUD). Pada buku ini ada contoh kasus aplikasi sederhana yang
mengandung manipulasi basis data CRUD.

Materi terakhir di dalam buku ini adalah CSS sebagai cara untuk
memperindah tampilan halaman web. Pada buku ini dibahas cara menuliskan
kode CSS diantaranya inline CSS, internal CSS, dan eksternal CSS.

Terima kasih kepada Universitas Pembangunan Panca Budi Medan yang
telah mendukung secara moril maupun materil. Terima kasih juga kepada
rekan-rekan penulis dan keluarga besar kami yang telah memberikan
dukungannya baik materil maupun moril. Akhir kata, kami ucapkan terima
kasih kepada semua pihak yang tidak dapat kami sebutkan satu persatu dan
telah membantu sampai terbitnya buku ini.

Penulis
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BAB 1

BIMIVIIS

HTML adalah singkatan dari Hypertext Markup Language. HTML
merupakan bahasa yang digunakan untuk membuat tampilan halaman web.
HTML dieksekusi pada web browser, sehingga tanpa web server pun kita
dapat menjalankan kode HTML dan mendapatkan hasil tampilannya. HTML
bukanlah bahasa pemrograman yang dapat memproses sebuah logika.

Kode-kode pada HTML disebut tag. Contohnya tag <p>, dibaca tag p.
Tag HTML umumnya berpasangan seperti <html> dan </html>, namun
adapula yang tunggal seperti <br/> atau <br>. Berikut ini adalah tag dasar
HTML dari sebuah halaman website.

<html>
<head>

<title>Judul Pada Tab</title>
</head>

<body>

Isi Halaman

</body>

</html>

Untuk menjalankan kode HTML tidak diperlukan server. Sehingga untuk
membukanya cukup dengan melakukan klik dua kali (double click) pada file
HTML tersebut. Maka web browser default akan memproses kode HTML
tersebut. Hal ini menandakan bahwa kode HTML diterjemahkan oleh web
browser untuk menghasilkan tampilan. Pada Gambar 1.1 dapat dilihat alamat
dari file yang dibuka oleh web browser pada bagian address bar. Hal tersebut
terjadi karena file dibuka dengan cara mengklik dua kali (double click).
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@ Judul Pada Tab x +
&« C @ File | E/Buku/program/html/bab1/standar.htmi

Isi Halaman

Gambar 1. 1. Tampilan Standar Kode HTML

Kode HTML tidak mengenal enter, tab atau lebih dari satu spasi.
Sehingga tampilan tidak akan berubah meskipun anda menambahkan enter,
tab atau banyak spasi. Spasi yang dianggap oleh HTML hanya satu spasi.

<title>Judul Pada Tab</title>

Sama Dengan

<title>
Judul Pada Tab
<ftitle>

Pada contoh kode di atas, kedua kode HTML akan menghasilkan
tampilkan hasil yang sama. Penggunaan enter untuk menurunkan kode HTML
ke baris baru ataupun tab untuk membuat kode maju ke kanan. Semua
bertujuan agar kode program terlihat rapi dan juga mudah dibaca saja.

1.1 HEADING

Tag heading digunakan untuk menuliskan judul pada artikel halaman
web. Seperti membuat artikel umumnya diperlukan judul dengan ukuran yang
lebih besar daripada isi paragraf. Untuk membuat judul dengan HTML
terdapat enam pilihan tag heading yaitu:
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<H1>Judul Artikel</H1>
<H2>Judul Artikel</H2>
<H3>Judul Artikel</H3>
<H4>Judul Artikel</H4>
<H5>Judul Artikel</H5>
<H6>Judul Artikel</H6>

Secara tampilan tag <h1> akan menampilkan judul paling besar. Hal ini
memiliki arti bahwa tag <hl> digunakan untuk judul besar. Kemudian tag
<h2> adalah sub judulnya dan begitu seterusnya sampai tag <h6>.

C @ File | E/Buku/program/html/bab1/heading.html|

Judul Artikel

Judul Artikel
Judul Artikel
Judul Artikel

Judul Artikel

Judul Artilkel

Gambar 1. 2. Tampilan Heading

Pada Gambar 1.2 dapat dilihat perbedaan antara heading 1 sampai
dengan heading 6. Bila diimplementasikan dengan benar maka halaman web
akan tampil dengan baik.

1.2 PARAGRAF

Hal yang umum dilakukan untuk membuat artikel di halaman web adalah
membuat paragraf. Tag yang digunakan untuk membuat paragraf adalah <p>
dan </p>. Penulisan paragraf dapat dilihat pada kode program berikut:
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<htmlI>
<head>
<title>Judul Pada Tab</title>
</head>
<body>
<h1>Judul Artikel</h1>
<p> Ini adalah sebuah paragraf tanpa perataan teks. Ini adalah sebuah paragraf
tanpa perataan teks. Ini adalah sebuah paragraf tanpa perataan teks. Ini adalah
sebuah paragraf tanpa perataan teks. Ini adalah sebuah paragraf tanpa perataan
teks.</p>
</body>
</html>

Pada kode HTML di atas terlihat tag dasar HTML. Pada bagian tag
<body> berisi artikel yang terdiri dari judul dan paragraf. Untuk membuat
paragraf, tuliskan isi paragraf ditengah tag <p> buka dan tag </p> tutup.
Dengan menggunakan tag tersebut maka antara satu paragraf dengan paragraf
lainnya akan berpisah satu baris seperti umumnya paragraf. Kode program
diatas menghasilkan tampilan seperti tersaji pada Gambar 1.3.

Judul Artikel

iy bt gt G g e D ot ot by paiagn! Ty gcntitn Mbe Dot AN sebunh pucapinl taape pesttii bbs Tos adaleh sebuih gl thagn pecstise hs. e sdalih wteih

Gambar 1. 3. Tampilan Paragraf

Seperti terlihat pada Gambar 1.3, dapat dilihat sebuah artikel dengan satu
paragraf. Antar paragraf akan berpisah satu baris, dimana satu paragraf
dihitung dari tag <p> buka sampai tag </p> tutup.

1.3 FORMAT TEKS

Ada banyak format teks yang bisa kita buat dihalaman web layaknya di
Microsoft Word. Namun pada kesempatan ini kita akan mempelajari beberapa
format teks diantaranya:

4 | Pemrograman Web Untuk Pemula Hingga Mahir




agkrwndE

Tebal

Miring

Garis Bawah
Superscript
Subscript

1.3.1 Tebal

Untuk membuat teks tebal tag yang digunakan adalah
<b>tebal</b>. Teks yang akan ditebalkan letakkan di antara tag buka dan
tutup.
1.3.2 Miring

Untuk membuat teks miring tag yang digunakan adalah
<i>miring</i>. Teks yang akan dimiringkan letakkan di antara tag buka
dan tutup.
1.3.3 Garis Bawah

Untuk membuat teks bergaris bawah tag yang digunakan adalah
<u>garis bawah</u>. Teks yang akan dibuat garis bawah letakkan di
antara tag buka dan tutup.
1.3.4 Superscript

Untuk membuat teks superscript tag yang digunakan adalah
<sup>superscript</sup>. Teks yang akan dibuat superscript letakkan di
antara tag buka dan tutup.
1.3.5 Subscript

Untuk membuat teks subscript tag yang digunakan adalah
<sub>subscript</sub>. Teks yang akan dibuat subscript letakkan di
antara tag buka dan tutup.
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<html>
<head>

<title>Format Teks</title>
</head>
<body>
<b>Teks Tebal</b><br>
<i>Teks Miring</i><br>
<u>Teks Garis Bawah</u><br>
Superscript O<sup>2</sup><br>
Subscript H<sub>2</sub>0
</body>
</html>

Pada kode HTML di atas dapat dilihat bahwa teks yang diletakkan
diantara tag buka dan tutup. Maka akan mendapat efek atau format dari tag
tersebut. Seperti tebal, miring, garis bawah dan lain-lain.

& Format Teks X +
C @ File | E/Buku/program/html/bab1/formatteks.html

Teks Tebal
Teks Miring
Superscript: O
Subseript: H,O

Gambar 1. 4. Tampilan Format Teks

Pada gambar di atas dapat dilihat hasil dari tag-tag yang diperuntukkan
sebagai format teks. Seperti tebal, miring, garis bawah, dan lain-lain.
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1.4 DAFTAR

Daftar atau list umumnya digunakan untuk menampilkan informasi agar
mudah untuk dibaca. Pada microsoft word kita mengenal bullets dan
numbering, sedangkan untuk halaman web dikenal dengan istilah daftar tidak
berurut (unordered list) dan daftar berurut (ordered list).

1.4.1 Daftar Tidak Berurut

Daftar tidak berurut dikenal dengan istilah unordered list dengan
tag yaitu <ul> dan </ul>. Setiap daftarnya diletakkan diantara <li> daftar
</li>. Daftar tak berurut ini seperti bullets di microsoft word.

<html>
<head>
<title>List Tidak Berurut (Unordered List)</title>
</head>
<body>
<h4>Daftar Makanan
<ul>
<li>Nasi Goreng</li>
<li>Mie Goreng</li>
<li>Ayam Penyet</li>
</ul>
</body>
</html>

Kode program di atas lengkap dengan tag dasar HTML. Tag <ul>
berperan sebagai induk dan tag <li> sebagai anak. Di dalam kode HTML
kita akan menjumpai tag-tag seperti demikian. Dimana tag tersebut tidak
sebatas tag buka dan tag tutup saja. Melainkan berisi tag anak yang
dibutuhkan untuk mencapai tujuan dan diistilahkan dengan elemen.

Tag <ul> berfungsi menandai bahwa daftar yang dibuat adalah
daftar tidak berurut. Sedangkan tag <li> berfungsi sebagai penanda dari
daftar-daftar yang tersedia. Kedua tag saling membutuhkan untuk
membuat daftar tidak berurut. Kode program diatas jika dibuka dengan
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browser akan menapilkan list atau daftar sesuai format yang diberikan,
seperti ditampilkan pada Gambar 1.5.

@ List Tidak Berurut (Unordered Lic X +
(& @ File | E/Buku/program/html/bab1/uncrderedlist.html
Daftar Makanan

s Nasi Goreng
s Mie Goreng
s Ayvam Penyet

Gambar 1. 5. Tampilan Daftar Tidak Berurut

Pada Gambar 1.5, dapat dilihat hasil dari tag <ul> dan tag <li>
yaitu sebuah daftar tidak berurut. Daftar tidak berurut ditandai dengan
simbol (bulat kecil) disetiap daftarnya. Dapat dilihat setiap daftar akan
dibuat baris baru. Hal ini menandakan tag <li> memiliki sifat membuat
baris baru, meskipun dituliskan sejajar horizontal.

1.4.2 Daftar Berurut

Daftar berurut dikenal dengan ordered list dengan tag <ol> dan
</ol>. Setiap daftarnya diletakkan diantara <li> daftar </li>. Daftar
berurut ini seperti numbering di microsoft word.
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<html>
<head>
<title>List Berurut (Ordered List)</title>
</head>
<body>
<h4>Daftar Belanja
<ol>
<li>Beras</li>
<li>Gula</li>
<li>Minyak Makan</Ii>
</ol>
</body>
</html>

Pada kode HTML di atas dapat dilihat perbedaan untuk membuat
daftar berurut hanya pada tag <ol> atau ordered list. Untuk memudahkan
dalam mengingatnya cukup memperhatikan awalan huruf tag tersebut.
Kode program diatas akan menghasilkan seperti yang ditampilkan pada
Gambar 1.6.

e List Berurut (Ordered List) » +
(& @ File E:/Buku/pragram/html/bab1/orderedlist.html
Daftar Belanja
1. Beras
2. Gula
3. Minyak Makan

Gambar 1. 6. Tampilan Daftar Berurut
Pada Gambar 1.6, dapat dilihat tampilan daftar berurut. Daftar
tersebut ditandai dengan awalan angka atau huruf. Penggunaan daftar

berurut adalah untuk menggambarkan tingkat kepentingan dari isi daftar
dan mengetahui jumlah daftar dengan mudah.
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15 TABEL

Tabel digunakan untuk menampilkan data yang banyak agar mudah
untuk dibaca dan juga untuk merapikan tampilan (layout) halaman web.
Membuat tabel di halaman web berarti menuliskan kode tabel HTML. Tag
yang digunakan untuk membuat sebuah tabel sekurang-kurangnya ada tiga tag
yaitu: <table> </table>, <tr> </tr>, dan <td> </td>. Berikut kode untuk
membuat tabel sederhana:

<html>
<head>
<title>Tabel</title>
</head>
<body>
<table>
<tr>
<td>No.</td>
<td>Nama</td>
<td>Jenis Kelamin</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Agar mudah paham dalam membuat tabel, anda juga dapat menuliskan
setiap kolom atau sel ke kanan sesuai tampilan sebenarnya. Tag <tr> berarti
meminta baris baru kemudian <td> adalah kolom atau sel nya. Kode diatas
dapat ditulis juga seperti dibawah. Secara penulisan kode, penulisan ini kurang
baik dari pada kode HTML di atas. Namun untuk pemula cara ini cukup baik
agar mudah dalam membuat sebuah tabel.
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<html>
<head>
<title>Tabel</title>
</head>
<body>
<table>
<tr> <td>No.</td> <td>Nama</td> <td>Jenis Kelamin</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Pada kode HTML di atas terlihat perbedaan dari kode sebelumnya.
Namun hasil yang ditampilkan akan tetap sama. Sesuai dengan penjelasan
sebelumnya bahwa kode HTML mengabaikan enter. Berikut tampilan tabel
tanpa border sesuai kode program diatas seperti disajikan pada Gambar 1.7.

& Tabe * +

< C @ File | E/Buku/program/html|/bab1/tabel.html

No. Nama Jenis Kelamin

Gambar 1. 7. Tabel Tanpa Border

Untuk menambahkan border cukup dengan menambahkan atribut
border pada tag <table>. Brikut ini contohnya kode programnya :
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<html>

<head>
<title>Tabel</title>
</head>
<body>
<table border="1">
<tr>
<td>No.</td>
<td>Nama</td>
<td>Jenis Kelamin</td>
</tr>
<tr>
<td>1</td>
<td>Muhammad Zen</td>
<td>Laki-Laki</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Pada kode program di atas atribut border=1 diletakkan pada tag <table>,
maka tabel tersebut akan menampilkan border. Semakin besari nilai atribut
tersebut, maka semakin tebal border tabel tersebut.

Pada kebutuhan lain, border sengaja dibuat tidak tampak. Hal tersebut
berguna untuk merapikan tampilan dan bukan untuk menyajikan data yang
banyak seperti guna tabel umumnya.

) Jabe x <+
= C @ File | Ey/Buku/program/htmi/bab1/tabel.htm
.\'o.‘i.\'ama IJcms Kelamin

ﬁ]Muhammad Zen [qux-l.akx

Gambar 1. 8. Tabel Menggunakan Border
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Pada Gambar 1.8 tampak border sebuah tabel. Garis border terlihat
seperti dua garis. Hal ini dapat diubah menjadi satu garis dengan mengatur
atribut cellspacing=0. Terdapat atribut lain pada tag <tabel> seperti perataan.
Sebuah tabel dapat ditampilkan rata kiri, tengah, dan juga rata kanan dengan
atribut align.

1.5.1 Mewarnai Tabel

Mewarnai tabel sangat berguna untuk memperindah atau
meperjelas tabel. Untuk mewarnai tabel tambahkan properti bgcolor pada
tag <table> atau <tr> atau <td>, kemudian sesuaikan value (warna) sesuai
keinginan. Untuk mewarnai seluruh tabel properti bgcolor di tag <table>,
sedangkan untuk mewarnai per baris di tag <tr>. Terakhir untuk
mewarnai setiap sel properti bgcolor di tag <td>.

<html>
<head>
<title>Tabel</title>
</head>
<body>
<table border="1" bgcolor="green">
<tr>
<td>No.</td>
<td>Nama</td>
<td>Jenis Kelamin</td>
</tr>
<tr>
<td>1</td>
<td>Muhammad Zen</td>
<td>Laki-Laki</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>
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Pada kode HTML di atas tampak atribut bgcolor di tuliskan pada
tag <table>. Maka semua tabel akan berwarna. Dengan kata lain, tabel
tersebut memiliki satu warna, seperti terlihat pada Gambar 1.9.

&> Tabe X -+

C @ File | E/Buku/program/htmi/bab1/tabel.ntml

Gambar 1. 9. Mewarnai Seluruh Tabel

Selain mewarnai seluruh tabel, anda juga dapat mewarnai baris
demi baris tabel dengan warna-warna yang berbeda.

<html>
<head>
<title>Tabel</title>
</head>
<body>
<table border="1">
<tr bgcolor="#ccddcc">
<td>No.</td>
<td>Nama</td>
<td>Jenis Kelamin</td>

</tr>

<tr>
<td>1</td>
<td>Muhammad Zen</td>
<td>Laki-Laki</td>

</tr>

<tr bgcolor="#dddddd">

<td>2</td>
<td>Indah</td>
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<td>Perempuan</td>
<ftr>
</table>
</body>
</html>

Pada kode HTML di atas dapat dilihat bahwa atribut bgcolor juga
dapat dituliskan pada tag <tr>. Sehingga warna latar belakang hanya
sebatas satu baris saja. Sehingga warna tiap baris dapat berbeda-beda.

Merwarnai baris satu persatu memang cukup merepotkan. Namun
semua itu akan mudah bila dibantu oleh bahasa pemrograman. Pada
materi HTML ini pemahaman tentang desain tampilan yang diutamakan.
Untuk mengoptimalkan hal tersebut, maka perlu dibantu program.

5] x T

C @© Fil E/B uku/program/htmi/bab1/tabel_warnabans.htr
T e > |
No. [Nama lJcms Kelamin||
Muhammad Zen|[Laki-Laki [
‘—:’-1 dah ’Dﬁfﬁyv‘,v\“_'l“ |

Gambar 1. 10. Mewarnai Baris Tabel

Contoh di atas mewarnai baris dengan nilai warna berupa kode
hexadesimal. Penulisannya diawali tanda #. Formatnya adalah
“RRGGBB”, dua untuk nilai red, dua untuk green dan dua untuk blue.
Terakhir anda dapat mewarnai setiap sel tabel.

<html>
<head>
<title>Tabel</title>
</head>
<body>
<table border="1">
<tr>
<td>No.</td>
<td bgcolor="#dddddd">Nama</td>
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<td>Jenis Kelamin</td>

<ftr>
<tr>
<td>1</td>
<td bgcolor="#dddddd">Muhammad Zen</td>
<td>Laki-Laki</td>
<ftr>
<tr>
<td>2</td>
<td bgcolor="#dddddd">Indah</td>
<td>Perempuan</td>
<ftr>
</table>
</body>
</html>

Pada kode HTML di atas, dapat dilihat cara mewarnai sel. Untuk
mendapatkan warna yang sama pada sebuah kolom. Perlu untuk
mewarnai seluruh sel pada kolom tersebut. Pada kode di atas, sel yang
diwarnai adalah seluruh sel dengan urutan kedua. Sehingga tampak
kolom ke dua seperti diwarnai dengan warna yang sama.

) [2be X T
C @ File | E/Buku/program/html/bab1/tabel_warnasel.html
.\T[.\'ama ‘|Jcms Kelamin
f{kimmad Zen II_akl-I_akx
2 [Indah [Pcrcmpuan

Gambar 1. 11. Mewarnai Sel Tabel
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1.5.2 Cellspacing

Cellspacing berfungsi memberi jarak setiap sel. Jarak yang
dimaksud adalah jarak sel dengan sel di sekitarnya. Atribut yang
digunakan adalah cellspacing. Berikut ini contohnya:

<html>
<head>
<title>Tabel</title>
</head>
<body>
<table border="1" cellspacing="10">
<tr>
<td>No.</td>
<td>Nama</td>
<td>Jenis Kelamin</td>
</tr>
<t{r>
<td>1</td>
<td>Muhammad Zen</td>
<td>Laki-Laki</td>
</tr>
<tr>
<td>2</td>
<td>Indah</td>
<td>Perempuan</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Pada kode HTML di atas atribut cellspacing diletakkan pada tag
<table>. Fungsi cellspacing tersebut hampir sama dengan margin.
Dimana jarak yang diatur adalah jarak luar kotak atau sel. Semakin besar
nilai yang diberikan pada atribut cellspacing maka semakin lebar pula
jarak antar sel tersebut.

Pemrograman Web Untuk Pemula Hingga Mahir | 17




O Tabe X +

C Q@ File | Ey/Buku/program/htmi/bab1/tabel_cellspacing.htm

jNo I.\'ama I.Tcrlxs Kelamin

]T— [.\thammad Zen ﬁ.akx-l.ak:

] |Indah [Pcrcmpuan

Gambar 1. 12. Cellspacing Tabel

Pada Gambar 1.12 tampak sebuah tabel dengan nilai cellspacing
sepuluh. Apabila tabel tersebut diperuntukkan untuk mengatur tata letak.
Maka cukup dengan menghilangkan border tabel tersebut. Maka isi antar
sel akan semakin berjauhan bila nilai cellspacing diperbesar.

1.5.3 Cellpadding

Cellpadding fungsinya untuk mengatur jarak isi sel dengan
bordernya. Padding berarti jarak kotak sel terhadap isi sel. Cellpadding
merupakan kebalikan dari cellspacing. Semakin besar nilai dari
cellpadding maka jarak border sel dengan isi semakin lebar. Berikut ini
contoh kode programnya:

<html>
<head>
<title>Tabel</title>
</head>
<body>
<table border="1" cellpadding="10">
<tr>
<td>No.</td>
<td>Nama</td>
<td>Jenis Kelamin</td>
</tr>
<tr>
<td>1</td>
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<td>Muhammad Zen</td>
<td>Laki-Laki</td>

</tr>
<tr>
<td>2</td>
<td>Indah</td>
<td>Perempuan</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Pada kode HTML di atas atribut cellpadding diletakkan pada tag
<table>. Nilai cellpadding yang diberikan pada tabel tersebut adalah
sepuluh. Semakin besar nilainya, maka semakin jauh jarak antara isi sel
dengan bordernya.

& . +
C @ Ffile | E/Buku/program/ntml/babi/tabel_cellpadding.htn
No Nama ’ Jenis Kelamin
1 Muhammad Zen || Laki-Lak:
2 Indah Perempuan

Gambar 1. 13. Cellspadding Tabel

Pada Gambar 1.13 terlihat jarak isi sel (teks) dengan border tabel
cukup jauh. Nilai yang diberikan pada atribut cellpadding tabel di atas
adalah sepuluh. Semakin besar nilai yang diberikan, maka semakin jauh
jarak isi sel dengan bordernya.
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1.6 ATRIBUT

Atribut pada HTML digunakan untuk mengatur tampilan HTML. Atribut
dapat juga diartikan sebagai pengaturan tambahan sebuah tag HTML. Atribut
tersebut diletakkan pada tag buka HTML. Beberapa tag mempunyai properti
yang sama namun tidak sedikit pula yang berbeda. Formatnya
namaatribut="nilai”. Berikut ini contohnya:

<h1 align="center”> Judul Artikel</h1>
<input type="number” name="no_telp”>

Pada kode HTML di atas dapat dilihat bahwa atribut adalah kode
tambahan yang letaknya dalam tag buka. Pada atribut tersebut yang paling
menonjol adalah adanya tanda sama dengan. Bagian sebelah kiri adalah nama
atribut, sedangkan bagian kanan adalah nilai.

Pada baris pertama tag HTML yang dituliskan adalah tag <h1>. Tag
tersebut dapat pengaturan tambahan melalui atribut align (perataan). Atribut
tersebut berfungsi untuk mengatur perataan teks. Seperti umumnya, perataan
terdiri dari rata kiri, rata kanan, rata kiri-kanan dan rata tengah.

Pada baris kedua, tag yang dituliskan adalah tag <input>. Tag tersebut
adalah tag tunggal. Dimana tag tersebut tidak berpasangan dengan tag
tutupnya. Pada tag ini diperlihatkan bahwa atribut sebuah tag cukup banyak.
Pada sebuah tag boleh dituliskan lebih dari satu atribut dengan cara dipisahkan
oleh spasi.

1.7 UNIFORM RESOURCE LOCATOR (URL)

URL fungsinya untuk menemukan alamat suatu file. Baik berupa file
HTML, PHP, CSS, JS, gambar maupun yang lain. Ada dua jenis URL yaitu
absolut URL dan relatif URL. Memahami cara menggunakan URL sangat
penting dalam belajar HTML. Karena jika URL salah, maka file akan gagal
dimuat.

Secara umum URL diketikkan di address bar web browser. Namun di
dalam kode HTML, URL dituliskan sebagai nilai dari sebuah atribut.
Misalnya pada tag <a>, URL digunakan sebagai nilai dari atribut href. Masih
banyak lagi tag-tag HTML yang menggunakan nilai URL.
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Ada dua jenis URL yang sering digunakan yaitu absolut URL dan relatif

URL. Absolut URL berarti alamat tersebut tetap. Sedangkangkan Relatif URL
berarti URL tersebut relatif atau bisa berubah tergantung yang memanggil
alamat tersebut.

1.8

1.7.1 Absolut URL

Absolut URL menemukan file dari nama domain kemudian folder
dan file itu berada. Contohnya : http://localhost/buku/url.html. URL
tersebut adalah absolut URL untuk menemukan alamat file url.html yang
di terlusuri dari root folder yaitu buku. Pada contoh URL di atas terlihat
bahwa file url. html berada dalam folder buku. URL tersebut punya ciri-
ciri awalan http://. Kemudian diikuti nama domain atau localhost jika
lokal. Ini berarti file HTML yang akan diakses dengan absolut URL harus
berada di folder htdocs. URL jenis ini sangat cocok untuk aplikasi yang
besar dan kompleks. Pengalamatan-pengalamatan sumber jauh lebih
mudah ditelusuri menggunakan absolut URL untuk aplikasi yang sangat
besar.

1.7.2 Relatif URL

Berbeda dengan absolut URL, relatif URL menemukan file
berdasarkan lokasi file pemanggil. Sehingga bentuk URL akan berubah-
ubah terhadap siapa yang memanggil. Contohnya seperti berikut ini.

../gambar/bg.jpg

URL di atas adalah relatif url untuk menemukan file bg.jpg yang
ditelusuri dari alamat file pemanggil. Langkah pertama keluar folder ..”
lalu masuk kedalam folder gambar “/gambar” terakhir nama filenya

€G/bg‘jpg’,.

HYPERLINK (LINK)
Sebuah sistem atau aplikasi terdiri dari beberapa halaman yang terhubung

dengan halaman utama. Link berfungsi untuk berpindah dari satu halam ke
halaman lain. Tag yang digunakan link adalah tag <a> dan </a>. Format yang
digunakan untuk berpindah kehalaman adalah <a hrf="url”> Objek </a>. URL
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diisi alamat file yang dituju, misalnya HTML, PHP atau gambar. Objek yang
digunakan dapat berupa teks, gambar, atau tombol.

URL yang digunakan pada hyperlink kali ini adalah jenis relatif URL.
Untuk program sederhana atau awal belajar pemrograman, URL ini mudah
dipelajari. Karena relatif URL tidak perlu meletakkan file HTML dalam file
htdocs. URL pun menjadi lebih pendek ketika file yang dipanggil berada
dalam satu folder dengan file yang memanggil.

1.8.1 Link ke Halaman Lain

Berpindah ke halaman lain adalah fungsi utama dari link. Link
paling umum terdapat pada halaman utama. Pada halaman utama link
dibuat untuk memanggil halaman lain yang berisi informasi yang tidak
ditampilkan pada halaman utama. Berikut ini contohnya:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Halaman Utama</title>
</head>
<body bgcolor="#ddffdd">
<a href="home.html">Home</a> | <a href="about.html">About</a> | <a
href="contact.html">Contact</a>
</body>
</html>

Pada kode program di atas dapat dilihat nilai dari atribut href berisi
URL. Halaman ini menandakan link di atas adalah link ke bagian
halaman. Jenis URL yang digunakan adalah relatif URL. Relatif url ini
ditandai dengan URL tidak diawali localhost atau hama domain. URL
pada atribut href yang berisi nama file saja mengindikasikan bahwa file
tujuan berada dalam satu folder dengan pemanggilnya.
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) nalaman Utama x “+
C @ Frile | E/Buku/program/html/bab1/link_kehalamanlain.htn

iome | About | Contact
Gambar 1. 14. Link ke Halaman Lain

Pada halaman ini dapat dilihat tiga buah menu yaitu Home, About
dan Contact. Masing-masing menu tersebut akan menuju ke halaman
lain. File di atas di akses atau dibuka dengan cara mengklik dua kali file
tersebut. Sehingga tampil link seperti di atas.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Halaman Homex</title>
</head>
<body bgcolor="#ddddaa">
<h3>Halaman Home</h3>
</body>
</html>

Kode program di atas hanya contoh halaman saja. Halaman
tersebut berjudul halaman home dengan isi berupa teks bertuliskan
Halaman Home.

&) Halaman Home x 5

I & @ File | E/Buku/program/html/bab1/home.htn

Halaman Home

Gambar 1. 15. Halaman Home
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Gambar 1.15 menunjukkan tampilan halaman home ketika menu
home pada Gambar 1.14 diklik. Ketika berpindah halaman, URL pada
address bar web browser juga ikut berubah. Dapat dilihat file yang
sedang dibuka adalah home.html.

Saat terjadi error atau halaman tidak ditemukan, penting untuk
memperhatikan URL pada address bar web browser. Umumnya
kesalahan dapat diidentifikasi melalui URL yang di tampilkan di address
bar.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Halaman About</title>
</head>
<body bgcolor="#ddddaa">
<h3>Halaman About</h3>
</body>
</html>

Kode HTML di atas hanya untuk menampilkan halaman sederhana
yang bertuliskan halaman about. Kode HTML di atas sudah lengkap
dengan tag dasar HTML. Tag <DOCTYPE html> di atas berperan dalam
deklarasi versi HTML vyaitu HTML 5. Sangat penting untuk
mendeklarasikan HTML 5 karena beberapa fitur tidak bekerja karena
kurangnya hal tersebut.

&Y Halaman About X B
C @ File | E/Buku/program/htmi/bab1/about.htm
Halaman About

Gambar 1. 16. Halaman About
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Pada Gambar 1.16, dapat dilihat tampilan halaman about. Halaman
tersebut hanya bertuliskan halaman about. Karena pada materi ini hanya
membuktikan link yang dibuat berhasil. Perhatikan juga URL di atas.
URL tersebut menunjukkan file yang dibuka adalah about.html.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Halaman Contact</title>
</head>
<body bgcolor="#ddddaa">
<h3>Halaman Contact</h3>
</body>
</html>

Kode HTML di atas dibuat untuk menampilkan halaman contact.
Halaman ini biasanya berisi informasi kontak yang dapat dihubungi.
Namun halaman serderhana ini hanya difungsikan untuk menampilkan
tulisan halaman contact saja.

) Halaman Contact X +

&« C @ File | E/Buku/program/html/bab1/contact.htm
Halaman Contact

Gambar 1. 17. Halaman Contact

Pada Gambar 1.17, tampak URL membuka file bernama
contact.html. Membagi-bagi halaman ini merupakan teknik dalam desain
web yang baik. Apabila terlalu banyak informasi yang akan ditampilkan
dalam halaman web, maka baiknya membagi informasi tersebut ke dalam
halaman-halaman lain. Sehingga fungsi link adalah menyatukan kembali
atau membuat akses terhadap informasi yang terpisah-pisah tersebut.
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1.8.2 Link ke Bagian Halaman

Sebenarnya tidak semua link berpindah ke halaman lain. Ada link
yang difungsikan untuk menunjuk bagian tertentu dari sebuah halaman.
Contohnya ketika berkunjung kehalaman web tertentu. Ketika menu di
klik maka halaman tersebut akan bergeser kebawah tepat dimana
informasi tersebut di tampilkan. Hal tersebut dapat dijadikan ilustrasi
meskipun ada tambahan kode lain.

Link ke bagian halaman punya ciri-ciri tanda pagar # di URL.
Pernahkah anda melihat tanda pagar pada alamat URL? tanda pagar
tersebut menandakan link ke bagian halaman. Setelah tanda pagar adalah
nama dari alamatnya. Untuk lebih jelasnya perhatikan kode program
berikut:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>Halaman Utama</title>
</head>
<body bgcolor="#ddffdd">
<a name="atas"></a>
<a href="#home">Home</a> | <a href="#about">About</a> | <a
href="#contact">Contact</a>
<br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br
><pr><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><
br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>
<br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br
><pr><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><
br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>
<br><br><br><br><br><br><br>
<a name="home"> </a> Ini adalah halaman home. Halaman home
menampilkan informasi umum. <a href="#atas">Ke atas</a>

<br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br

><pr><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><
br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>
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<br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br
><pr><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><
br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>
<br><br><br><br><br><br><br>

<a name="about"></a>

Ini adalah halaman about. Halaman about menjelaskan tentang website ini.
<a href="#atas">Ke atas</a>

<br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br
><pr><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><
br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>
<br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br
><pr><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><
br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>
<br><br><br><br><br><br><br>

<a name="contact"></a>

Ini adalah halaman contact. Halaman contak menampilkan nomor telepon,
email atau alamat yang dapat dihubungi. <a href="#atas">Ke atas</a>
</body>

</html>

Pada kode HTML di atas terdapat tiga link kebagian halaman
masing-masing adalah home, about dan contact. Masing-masing URL
diawali tanda pagar yaitu #home, #about dan #contact. Perhatikan link ke
bagian halaman beriku. Kode berikut adalah bagian pemanggil. Tag yang
digunakan adalah tag <a> dan atribut nya adalah href.

<a href="#home">Home</a>

Tag yang digunakan sebagai tujuan link juga tag <a>. Namun
atributnya berbeda yaitu atribut name. Nilai dari atribut name tersebut
tidak perlu menggunakan tanda pagar lagi.

<a name="home'> </a>
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Saat link home diklik maka halaman otomatis bergulir kebawah
tepat pada tujuan link tersebut. Tujuan tersebut adalah tag <a> dengan
atribut name. Perhatikan halaman awal berikut.

5 )y tama X +
& C ® File | E/Buku/program/htmi/bab1/link_kebagianhalaman.htn

{ome | About | Contact

Gambar 1. 18. Pertama dijalankan atau Link ke Atas diklik

Pada Gambar 1.18, dapat dilihat link atau menu yaitu home, about,
dan contact. Link tersebut merupakan link ke bagian halaman. Ketika link
tersebut diklik maka secara otomatis halaman akan bergulir kebawah.
Ketika link home diklik maka halaman akan bergulir kebagian home,
begitu juga dengan about dan contact.

<) : T

= & (® File | E/Buku/program/htmi/bab1/link_kebagianhalaman.htmi®hon

n1 adalah halaman home. Halaman home menampilkan mformast umum. K¢ atas

Gambar 1. 19. Link Home diklik

Perhatikan alamat URL di atas, terlihat tanda #home setelah nama
file link_kebagianhalaman.html. Bagian ini otomatis naik ke atas atau
bergulir ketika link atau menu home di klik. Diujung tulisan terlihat link
dengan label Ke atas. Jika diklik maka menu akan muncul kembali
(bergulir ke atas).
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1.9

& Falaman Utami X

- C @7 E:/Buku/program/htmi/bab1/link_kebagianhalaman htmi#abo

mt adalah halaman about. Halaman about menjelaskan tentang website . Ke atas

Gambar 1. 20. Link About diklik

Perhatikan alamat URL di atas, terlihat tanda #about setelah nama
file link_kebagianhalaman.html. Bagian ini otomatis naik ke atas atau
bergulir ketika link atau menu about di klik. Diujung tulisan terlihat link
dengan label Ke atas. Jika diklik maka menu akan muncul kembali
(bergulir ke atas).

Gambar 1. 21. Link Contact diklik

Perhatikan alamat URL di atas, terlihat tanda #contact setelah
nama file link_kebagianhalaman.html. Bagian ini otomatis naik ke atas
atau bergulir ketika link atau menu contact di klik. Diujung tulisan
terlihat link dengan label Ke atas. Jika diklik maka menu akan muncul
kembali (bergulir ke atas).

FORMULIR
Interaksi pengguna dengan sistem atau aplikasi berbasis web salah

satunya dapat menggunakan formulir (form). Formulir sebagai salah satu
sarana input atau masukan bagi sistem. Berikut ini tag form di HTML <form>
</form>. Atribut yang penting dari tag <form> adalah action dan method.
Action berisi URL data akan dikirimkan sedangkan method adalah metode
pengiriman. Sedangkan data yang akan dikirim tempatnya di elemen form.

<form action="url” method="POST atau GET”> </form>.
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1.9.1 Elemen Form

Elemen form adalah user interface yang dapat berinteraksi dengan
pengguna, baik di klik mauput di input. Berikut ini beberapa contoh
element form.

1.  Input Text

Input text berfungsi untuk menerima input text dari pengguna. Tag
HTML yang digunakan adalah tag <input> dengan attribut type="text” .
Berikut ini contohnya.

<input type="text" name="nama" maxlength="9" required="">

Gambar 1. 22. Input Text
2. Input Number
Input number berfungsi untuk menerima input angka dari
pengguna. Tag HTML yang digunakan adalah tag <input> dengan
attribut type="number” . Berikut ini contohnya.

<input type="number" name="nohp" maxlength="12" required="">
o8] :]

Gambar 1. 23. Input Number

3. Input Password

Input password berfungsi untuk menerima input password dari
pengguna. Tag HTML yang digunakan adalah tag <input> dengan
attribut type="password” . Berikut ini contohnya.

<input type="password" name="password" required="">

Gambar 1. 24. Input Password
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4.  Input Email

Input email berfungsi untuk menerima input email dari pengguna.
Tag HTML vyang digunakan adalah tag <input> dengan attribut
type="email” . Berikut ini contohnya.

<input type="email" name="email" required="">
[123] |

Please include an "@" in the email address, "123" is missing an '@".

Gambar 1. 25. Input Email

5. Input Date

Input date berfungsi untuk menerima input tanggal dari pengguna.
Tag HTML vyang digunakan adalah tag <input> dengan attribut
type="date” . Berikut ini contohnya.

<input type="date" name="tanggal" required="">

mm/ dd / yyyy u]

Gambar 1. 26. Input Date

6. Input Time

Input time berfungsi untuk menerima input waktu dari pengguna.
Tag HTML vyang digunakan adalah tag <input> dengan attribut
type="time” . Berikut ini contohnya.

<input type="time" name="jam" required="">

12:12 an ©®

Gambar 1. 27. Input Time
7. Radio

Radio berfungsi untuk menerima pilihan dari pengguna, dimana
pengguna hanya bisa memilih salah satu. Tag HTML yang digunakan
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adalah tag <input> dengan attribut type="radio” . Untuk radio nilai atau
value diberikan di kode. Berikut ini contohnya.

<input type="radio" value="hadir" name="absensi" checked="" > Hadir
<input type="radio" value="alpa" name="absensi"> Alpa

® Hadir O Alpa
Gambar 1. 28. Radio

8. CheckBox

CheckBox berfungsi untuk menerima pilihan dari pengguna,
dimana pengguna bisa memilih beberapa pilihan sekaligus. Tag HTML
yang digunakan adalah tag <input> dengan attribut type="checkbox” .
Untuk checkbox nilai atau value diberikan di kode. Hampir sama dengan
radio, namun berbeda di attribut name. Berikut ini contohnya.

<input type="checkbox" value="Renang" name="hobil" checked="" >
Renang
<input type="checkbox" value="Kuliner" name="hobi2"> Kuliner

Renang [ Kuliner

Gambar 1. 29. Checkbox

9. Select
Select berfungsi untuk menerima pilihan dari pengguna. Pilihan

tersusun ke bawah jika diklik. Berikut ini contohnya.
<select name="warna">

<option value="">Pilih</option>

<option value="Merah">Merah</option>

<option value="Hijau">Hijau</option>

<option value="Biru">Biru</option>

<option value="Hitam">Hitam</option>
</select>
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Merah

Hijau
Biru
Hitam

Gambar 1. 30. Select

10. DatalList

Datalist berfungsi untuk menerima pilihan dari pengguna. Hampir
sama dengan select, datalist memiliki kelebihan dapat dicari atau diketik.
Pilihan tersusun ke bawah jika diklik. Berikut ini contohnya.

<input list="id_warna" name="pilihwarna">
<datalist id="id_warna">
<option value="Merah">Merah</option>
<option value="Hijau">Hijau</option>
<option value="Biru">Biru</option>
<option value="Hitam">Hitam</option>
</datalist>

Merah
Hijau
Biru
Hitam

[ v]

Gambar 1. 31. Datalist

11. Textarea
Textarea berfungsi untuk menerima input text dari pengguna.
Hampir sama dengan input text, namun ukurannya bisa diperbesar.
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Textarea bisa digunakan sebagai editor. Tag HTML yang digunakan
adalah tag <textarea> </textarea> dengan attribut cols dan rows . Berikut
ini contohnya.

Gambar 1. 32. Textarea
12.  Button Submit
Button submit berfungsi untuk memulai pengiriman data dalam
form. Bentuk nya sama dengan button biasa. Tag HTML yang digunakan
adalah tag <button> </button> dengan attribut type="submit”. Berikut
ini contohnya

<button type="submit" name="0k">OK</button>
| OK |
Gambar 1. 33. Button Submit

13.  Button Reset

Button reset berfungsi untuk mengosongkan atau mengatur ulang
data dalam form. Bentuk nya sama dengan button biasa. Tag HTML yang
digunakan adalah tag <button> </button> dengan attribut type="reset”.
Berikut ini contohnya

<button type="reset">Reset</button>
| Reset |
Gambar 1. 34. Reset

14. Button Biasa

Button biasa digunakan untuk link. Tag HTML yang digunakan
adalah tag <button> </button> dengan attribut type="button”. Bila tidak
diberi link atau aksi, button ini tidak berfungsi. Berikut ini contohnya.
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<putton type="button" name="ok">Cancel</button>
| Cancel |

Gambar 1. 35. Button
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Pemrograman web merupakan salah satu
pemrograman dalam bidang komputer yang
berkembang pesat seiring kemajuan internet.
Sehingga banyak dari masyarakat umum maupun
pelajar atau mahasiswa mempelajarinya. Buku ini
berisi materi berkaitan dengan algoritma seperti
kondisi, perulangan dan array. Buku ini juga
memperkenalkan beberapa bahasa seperti HTML, CSS,
PHP dan SQL kepada pemula.

Banyak kode yang perlu dipelajari untuk
membangun sebuah aplikasi berbasis web, namun
semua itu biasanya tidak dikerjaan seorang diri.
Apalagi banyak kerangka kerja yang memudahkan kita
mengembangkan aplikasi. Dalam pembuatan alikasi
berbasis web, proses pekerjaan minimal terbagi dua
yaitu tampilan dan logika atau program. Untuk yang
ingin belajar membuat tampilan dapat memperdalam
keahlian desain tampilan halaman web yaitu
mempelajari HTML dan CSS. Sedangkan yang ingin
mempelajari logika atau program dapat memperdalam
PHP dan basis data.
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