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KATA PENGANTAR,

Dengan menyebut nama Allah SWT yang Maha Pengasih lagi
Maha Panyayang, pelaksana panjatkan puja dan puji syukur atas
kehadirat-Nya yang telah melimpahkan rahmat, hidayah, dan
inayah-Nya kepada pelaksana, sehingga pelaksana dapat
melaksanakan penelitian “Aplikasi Recording Ternak Domba
Berbasis Web menggunakan Metode Design Thinking”.

Laporan ini disusun dengan maksimal dan mendapatkan
bantuan dari berbagai pihak sehingga dapat memperlancar
pembuatan laporan penelitian ini. Untuk itu, peneliti
menyampaikan banyak terima kasih kepada semua pihak yang telah
berkontribusi dalam pembuatan laporan ini. Terlepas dari semua
itu, peneliti menyadari sepenuhnya bahwa masih ada kekurangan
baik dari segi susunan kalimat maupun tata bahasanya. Oleh karena
itu, dengan tangan terbuka pelaksana menerima segala saran dan
kritik dari pembaca agar tim peneliti dapat memperbaiki laporan
ini. Kemudian, diharapkan melalui kegiatan ini dapat terwujud
sinergitas yang baik di Universitas Pembangunan Panca Budi di
masa yang akan datang.

Medan, Maret 2023

Tim Peneliti
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BAB |
PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi di Indonesia sudah semakin
berkembang. Teknologi sangat berkaitan erat dengan kehidupan
manusia, banyak orang telah menggunakan teknologi untuk
beraktivitas setiap harinya. Manusia harus bisa memanfaatkan
teknologi yang ada untuk membantu meningkatkan efisiensi dan
efektivitas waktunya. Teknologi yang berkembang saat ini salah
satunya adalah sistem informas. Sistem informasi memberikan
akses kepada seluruh orang dari berbagai belahan dunia untuk
mengakses data yang dibutuhkan. Pemanfaatan sistem informasi ini
dapat membantu dalam pengaksesan data maupun informasi yang
jangkauannya luas, lebih mudah diakses, dan fleksibel bisa diakses
dari mana saja.

Sistem informasi perlu diterapkan di berbagai macam bidang
usaha, salah satu bidang usaha yang perlu dikembangkan sistem
informasinya adalah peternakan. Peternakan adalah kegiatan
mengembang biakkan dan membudidayakan hewan ternak untuk
mendapatkan manfaat dan hasil dari kegiatan tersebut.

Tujuan peternakan adalah mencari keuntungan dengan
penerapan prinsip-prinsip manajemen pada faktor-faktor produksi
yang telah dikombinasikan secara optimal. Berdasarkan ukuran
hewan ternak, bidang peternakan dapat dibagi atas dua golongan
yaitu, peternakan hewan besar seperti sapi, kerbau, kambing,
domba. Maka dari itu dikarenakan belum adanya penelitian
mengenai sistem informasi recording hewan ternak domba berbasis
website dan mengingat akan potensi usaha yang cukup
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menggiurkan selain untuk dibudidayakan, tidak heran banyak
masyarakat umum yang beternak domba.

Akan tetapi dikarenakan masih sangat banyak peternak yang
tidak memahami sistem informasi recording sehingga pada saat
pendataan domba hanya dilakukan seadanya saja tanpa dibuatnya
data record serta menjalankan metode yang tepat sehingga
kurangnya efisiensi.
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plikasi Recording Ternak Domba Berbasis Web

Menggunakan Metode Design Thinking" adalah aplikasi web

yang membantu peternak dalam mencatat dan memantau data
ternak domba secara efisien dan mudah. Aplikasi ini dikembangkan
dengan menggunakan metode Design Thinking, dengan fitur-fitur yang
memudahkan petermak dalam mencatat data ternak seperti daftar ternak,
kondisi kesehatan ternak, jadwal vaksinasi, dan lain sebagainya. Metode
Design Thinking memungkinkan penulis untuk memahami kebutuhan
pengguna dan memberikan solusi vang efektif. Aplikasi ini diharapkan
dapat membantu meningkatkan produktivitas dan efisiensi dalam usaha

peternakan domba.
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