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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur ke hadirat Allah Swt. yang telah melimpahkan 

rahmat, taufik, hidayah, serta karunia-Nya sehingga buku yang 

berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Windows Relin untuk 

Meningkatkan Hasil Pembelajaran Pendidikan Agama Islam di 

Roudhotul Athfal” ini dapat diselesaikan dengan baik. Shalawat serta 

salam semoga senantiasa tercurah kepada Nabi Muhammad Saw., 

keluarga, sahabat, dan seluruh umatnya yang istiqamah mengikuti 

sunnah beliau hingga akhir zaman. 

Pendidikan Agama Islam pada jenjang anak usia dini memiliki 

peran yang sangat strategis dalam membentuk dasar keimanan, 

akhlak, dan karakter peserta didik. Namun demikian, proses 

pembelajaran yang masih didominasi oleh metode konvensional dan 

keterbatasan media pembelajaran yang menarik sering kali menjadi 

tantangan dalam menciptakan pengalaman belajar yang efektif dan 

menyenangkan. Oleh karena itu, diperlukan inovasi media 

pembelajaran yang mampu menyesuaikan karakteristik belajar anak 

usia dini yang cenderung aktif, visual, konkret, dan belajar melalui 

bermain. 

Buku ini hadir sebagai salah satu kontribusi dalam 

pengembangan media pembelajaran Pendidikan Agama Islam 

berbasis teknologi yang diberi nama Windows Relin (Religious 

Intelligence). Media ini dirancang untuk mengintegrasikan berbagai 

materi Pendidikan Agama Islam, seperti aqidah, ibadah, akhlak, huruf 

hijaiyah, surah pendek, doa harian, dzikir, sejarah Islam, serta 

permainan edukatif Islami dalam satu platform pembelajaran yang 

interaktif, menarik, dan mudah digunakan. Melalui pengembangan 

media ini diharapkan proses pembelajaran menjadi lebih bermakna, 
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meningkatkan motivasi belajar, serta berdampak pada peningkatan 

hasil belajar peserta didik di Raudhotul Athfal. 

Penyusunan buku ini didasarkan pada penelitian pengembangan 

(Research and Development) dengan model ADDIE yang meliputi 

tahap analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. 

Buku ini tidak hanya menguraikan konsep dan landasan teoritis 

pengembangan media pembelajaran, tetapi juga menyajikan proses 

pengembangan produk, hasil validasi, uji coba, serta efektivitas media 

Windows Relin dalam meningkatkan hasil pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam. Dengan demikian, buku ini diharapkan dapat menjadi 

referensi bagi dosen, guru, mahasiswa, peneliti, dan praktisi 

pendidikan yang memiliki perhatian terhadap pengembangan media 

pembelajaran berbasis teknologi pada pendidikan anak usia dini. 

Penulis menyampaikan terima kasih yang sebesar-besarnya 

kepada semua pihak yang telah memberikan dukungan, bimbingan, 

masukan, dan bantuan selama proses penelitian hingga penyusunan 

buku ini. Semoga segala bentuk kontribusi yang diberikan 

mendapatkan balasan terbaik dari Allah Swt. Semoga buku ini dapat 

memberikan manfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan, 

khususnya dalam bidang teknologi pendidikan dan Pendidikan 

Agama Islam, serta menjadi salah satu ikhtiar dalam meningkatkan 

kualitas pembelajaran di era digital. 

 

Penulis 
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ABSTRAK 
 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh masih terbatasnya penggunaan 

media pembelajaran interaktif pada mata pelajaran Pendidikan Agama 

Islam (PAI) di Roudlotul Athfal sehingga proses pembelajaran 

cenderung monoton dan kurang menarik bagi peserta didik anak usia 

dini. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

media pembelajaran Windows Relin serta mengetahui kelayakan dan 

efektivitasnya dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam. Penelitian ini menggunakan 

metode Research and Development (R&D) dengan tahapan 

pengembangan yang meliputi analisis kebutuhan, perancangan 

produk, pengembangan media, validasi ahli, uji coba produk, dan 

evaluasi efektivitas media. Produk yang dihasilkan berupa aplikasi 

media pembelajaran Windows Relin berbasis PC/laptop yang 

dikembangkan menggunakan Adobe Flash, Canva, dan PowerPoint 

dengan integrasi unsur audio visual, gambar, animasi, dan materi PAI 

yang disesuaikan dengan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar 

(KD). Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran 

Windows Relin dinyatakan sangat layak digunakan berdasarkan hasil 

validasi ahli materi sebesar 91%, ahli desain sebesar 90%, dan guru PAI 

sebesar 94,4%. Selain itu, hasil uji efektivitas menggunakan 

independent sample t-test berbantuan SPSS menunjukkan nilai 

signifikansi (2-tailed) sebesar 0,005 < 0,05 yang menunjukkan adanya 

perbedaan signifikan antara hasil belajar kelas eksperimen dan kelas 

kontrol. Nilai rata-rata posttest kelas eksperimen sebesar 85,32 lebih 

tinggi dibandingkan kelas kontrol sebesar 60,32. Dengan demikian, 

media pembelajaran Windows Relin terbukti efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar Pendidikan Agama Islam di Roudlotul 

Athfal. 



ix 

Kata Kunci: Research and Development, media pembelajaran, 

Windows Relin, Pendidikan Agama Islam, hasil belajar, anak usia dini 
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ABSTRACT 

 

This research is motivated by the limited use of interactive learning media in 

Islamic Religious Education (PAI) subjects at Roudlotul Athfal so that the 

learning process tends to be monotonous and less interesting for early 

childhood students. Therefore, this study aims to develop Windows Relin 

learning media and determine its feasibility and effectiveness in improving 

student learning outcomes in Islamic Religious Education subjects. This 

study uses the Research and Development (R&D) method with development 

stages that include needs analysis, product design, media development, expert 

validation, product trials, and evaluation of media effectiveness. The resulting 

product is a PC/laptop-based Windows Relin learning media application 

developed using Adobe Flash, Canva, and PowerPoint with the integration of 

audio-visual elements, images, animations, and PAI materials that are 

adjusted to Core Competencies (KI) and Basic Competencies (KD). The results 

of the study indicate that Windows Relin learning media is declared very 

suitable for use based on the validation results of material experts by 91%, 

design experts by 90%, and PAI teachers by 94.4%. Furthermore, the 

effectiveness test using an independent sample t-test using SPSS showed a 

significance value (2-tailed) of 0.005 < 0.05, indicating a significant difference 

between the learning outcomes of the experimental and control classes. The 

average posttest score for the experimental class was 85.32, higher than the 

control class's 60.32. Thus, the Windows Relin learning media has proven 

effective in improving Islamic Religious Education learning outcomes at 

Roudlotul Athfal. 

 

Keywords: Research and Development, learning media, Windows Relin, 

Islamic Religious Education, learning outcomes, early childhood 

.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

 

 

A. LATAR BELAKANG 

Raudhatul Athfal (RA) merupakan salah satu bentuk lembaga 

pendidikan formal anak usia dini yang berada di bawah naungan 

Kementerian Agama Republik Indonesia. Sebagai satuan pendidikan 

yang berciri khas keislaman, RA memiliki peran strategis dalam 

menanamkan nilai-nilai agama dan moral sekaligus membangun 

dasar kepribadian anak sejak usia dini. Penyelenggaraan pendidikan 

di RA mengacu pada Standar Nasional Pendidikan Anak Usia Dini 

(PAUD) serta kurikulum yang disesuaikan dengan karakteristik dan 

tahap perkembangan anak. Melalui pendekatan pembelajaran yang 

holistik, integratif, dan menyenangkan, RA menjadi wahana awal bagi 

anak untuk mengembangkan aspek spiritual, emosional, sosial, 

intelektual, dan moral secara seimbang. 

Pendidikan Agama Islam (PAI) pada jenjang RA memiliki 

kedudukan yang sangat penting karena berfungsi sebagai fondasi 

awal pembentukan sikap religius, akhlak mulia, serta kebiasaan 

ibadah anak. Nilai-nilai keislaman yang ditanamkan sejak usia dini 

diharapkan dapat membentuk pola pikir dan perilaku anak dalam 

kehidupan sehari-hari. Namun demikian, proses pembelajaran PAI 

pada anak usia dini tidak dapat disamakan dengan pembelajaran pada 

jenjang pendidikan yang lebih tinggi. Anak usia dini memiliki 

karakteristik belajar yang   
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khas, yaitu belajar melalui bermain, meniru, dan mengalami secara 

langsung. Oleh karena itu, pembelajaran PAI perlu dikemas secara 

kreatif dan didukung oleh media pembelajaran yang sesuai dengan 

dunia anak. 

Pengembangan aspek keagamaan dan moral anak usia dini 

memerlukan dukungan media pembelajaran yang mampu 

menjembatani peran pendidik dan orang tua secara efektif. Media 

pembelajaran berfungsi sebagai sarana untuk menyampaikan pesan 

pendidikan agar lebih mudah dipahami oleh anak, sekaligus 

menciptakan interaksi edukatif yang bermakna. Komunikasi antara 

guru dan peserta didik merupakan elemen esensial dalam proses 

pembelajaran.  (Fitri et al., 2023) menyatakan bahwa komunikasi 

pembelajaran yang efektif terjadi apabila terdapat kesamaan 

pemahaman antara komunikator dan komunikan, sehingga pesan 

pembelajaran dapat diterima secara optimal. Dalam konteks tersebut, 

keberadaan media pembelajaran menjadi faktor pendukung penting 

untuk memperjelas pesan, menarik perhatian anak, serta 

meningkatkan kualitas interaksi belajar.  

Media pembelajaran tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu 

mengajar, tetapi juga sebagai sarana untuk memperkaya pengalaman 

belajar anak. Media yang dirancang sesuai dengan karakteristik 

perkembangan anak usia dini diharapkan mampu mengoptimalkan 

berbagai aspek perkembangan, termasuk perkembangan intelektual, 

motorik, bahasa, sosial-emosional, serta nilai agama dan moral. Oleh 

karena itu, pemahaman terhadap kebutuhan perkembangan anak 

menjadi perhatian utama bagi para pendidik dan pemangku 

kepentingan pendidikan anak usia dini (Hasibuan, 2023). 

Pembelajaran merupakan alat yang digunakan dalam proses 

pembelajaran untuk memperagakan materi pelajaran agar lebih 

mudah dipahami oleh peserta didik (Mukarromah & Andriana, 2022). 
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Media pembelajaran, khususnya alat peraga, berperan penting dalam 

memvisualisasikan konsep-konsep yang bersifat abstrak menjadi lebih 

konkret. Bagi anak usia dini, visualisasi konkret sangat dibutuhkan 

agar materi pembelajaran dapat dipahami dengan baik dan tujuan 

pembelajaran tercapai secara optimal. Namun, berdasarkan hasil 

observasi awal yang dilakukan peneliti di beberapa lembaga RA di 

Kota Salatiga, ketersediaan media dan alat peraga pembelajaran, 

khususnya pada bidang Pendidikan Agama Islam, masih tergolong 

terbatas. 

Keterbatasan media pembelajaran PAI tersebut juga diungkapkan 

oleh Kepala RA Perwanida 01 Salatiga, Ibu Luluk Suci Rahayu (2025), 

yang menyatakan bahwa media pembelajaran PAI di lembaganya 

masih dikelola secara sederhana dan terbatas pada penggunaan 

miniatur masjid, puzzle huruf hijaiyah, serta buku cerita Islami. 

Kondisi ini menyebabkan variasi pembelajaran PAI masih belum 

optimal, sehingga potensi anak untuk memahami materi secara lebih 

mendalam dan menyenangkan belum sepenuhnya terfasilitasi. 

Padahal, ketika anak dilibatkan dalam kegiatan permainan edukatif, 

mereka menunjukkan tingkat antusiasme dan keterlibatan belajar 

yang tinggi. Temuan tersebut sejalan dengan hasil penelitian Hasibuan 

(2023) yang menyatakan bahwa permainan edukatif memiliki 

pengaruh signifikan terhadap pengembangan nilai agama dan moral 

anak usia dini. Pembelajaran yang dirancang secara menyenangkan 

dan interaktif menjadi kunci efektivitas belajar pada anak usia dini, 

karena anak belajar lebih optimal melalui pengalaman positif yang 

melibatkan emosi dan aktivitas langsung. Permainan edukatif tidak 

hanya menstimulasi perkembangan kognitif dan emosional anak, 

tetapi juga menjadi sarana integrasi nilai-nilai agama dan moral ke 

dalam pengalaman bermain. Interaksi sosial yang terjadi selama 

permainan turut berperan dalam membentuk keterampilan sosial 
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anak, seperti kerja sama, empati, dan tanggung jawab, yang 

merupakan fondasi utama perkembangan moral. 

Berbagai media pembelajaran Pendidikan Agama Islam seperti 

miniatur masjid, puzzle huruf hijaiyah, dan buku cerita Islami selama 

ini lebih menekankan pada aspek visual-konkret, pengenalan simbol, 

serta narasi moral yang bersifat representatif. Media tersebut efektif 

pada tahap pengenalan nilai dan simbol keislaman, namun belum 

menyentuh dimensi konseptual, problematis, dan kontekstual yang 

dihadapi peserta didik dalam ekosistem digital. Berbeda dengan 

pendekatan tersebut, pemanfaatan Windows Relin sebagai media 

pembelajaran menghadirkan pengalaman belajar yang berbasis pada 

pemecahan masalah nyata (problem-based), pemahaman sistem, serta 

kesadaran terhadap pentingnya pemulihan, ketahanan, dan 

kemandirian sistem.  

Pengembangan media tersebut menuntut penggunaan pendekatan 

Research and Development (R&D) dengan model ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation, Evaluation) karena model ini 

memberikan kerangka sistematis dalam menghasilkan produk 

pembelajaran yang berkualitas. Tahap Analysis digunakan untuk 

mengidentifikasi kebutuhan guru dan peserta didik serta karakteristik 

konteks RA. Tahap Design diarahkan untuk merancang struktur, 

konten, dan tampilan media Windows Relin sesuai dengan tujuan 

pembelajaran PAI. Tahap Development berfokus pada proses 

pembuatan dan validasi media oleh para ahli. Tahap Implementation 

bertujuan untuk menguji coba media dalam konteks pembelajaran 

nyata di RA. Sementara itu, tahap Evaluation digunakan untuk 

menilai validitas, kepraktisan, dan efektivitas media dalam 

meningkatkan hasil pembelajaran PAI. 

Berdasarkan analisis kritis terhadap temuan-temuan penelitian 

sebelumnya serta realitas empiris pembelajaran PAI pada jenjang 
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Roudhotul Athfal, penulis memandang bahwa pengembangan media 

pembelajaran PAI tidak cukup berhenti pada adopsi teknologi secara 

umum, tetapi harus diarahkan pada perancangan media yang 

berangkat dari kebutuhan kontekstual peserta didik, karakteristik 

perkembangan anak usia dini, serta tuntutan kurikulum. Oleh karena 

itu, penulis mengambil posisi untuk mengembangkan sebuah media 

pembelajaran berbasis Windows yang bersifat religius dan interaktif 

(Windows Relin) melalui model ADDIE sebagai bentuk kontribusi 

ilmiah dalam memperkaya khazanah inovasi media pembelajaran PAI 

anak usia dini sekaligus sebagai solusi praktis terhadap permasalahan 

pembelajaran di RA. 

Dengan demikian, penelitian ini secara konseptual dan 

metodologis diarahkan untuk mengembangkan media pembelajaran 

Windows Relin melalui model ADDIE sebagai upaya strategis dalam 

meningkatkan kualitas proses dan hasil pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam di Roudhotul Athfal. Penelitian ini diharapkan tidak 

hanya menghasilkan produk media yang layak dan efektif, tetapi juga 

memberikan kontribusi teoretis terhadap pengembangan kajian media 

pembelajaran PAI anak usia dini serta kontribusi praktis bagi guru, 

lembaga pendidikan, dan pengambil kebijakan. 

Berdasarkan hasil kajian penelitian terdahulu dan kondisi empiris 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam pada jenjang Roudlotul Athfal, 

penelitian ini menawarkan kebaruan berupa pengembangan media 

pembelajaran windows relin berbasis dekstop-offline yang 

mengintegrasikan permainan edukatif Islami, audio-visual interaktif, 

dan pembentukan karakter religius sesuai karakteristik peserta didik 

anak usia dini. 
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B. RUMUSAN MASALAH 

Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah, dan batasan 

masalah maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana tingkat kelayakan media pembelajaran Windows Relin 

ditinjau dari aspek materi, tampilan, dan kemudahan penggunaan 

dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam di RA? 

2. Bagaimana efektifitas media pembelajaran Windows Relin yang 

sesuai dengan karakteristik peserta didik Raudhatul Athfal dalam 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam? 

 

 

C. TUJUAN PENGEMBANGAN 

Tujuan pengembangan merupakan suatu gambaran tentang arah 

yang dituju dalam melakukan penelitian.  Adapaun tujuan dalam 

penelitian ini antara lain: 

1. Untuk mengetahui tingkat kelayakan media pembelajaran 

Windows Relin ditinjau dari aspek materi, tampilan media, dan 

kemudahan penggunaan dalam pembelajaran Pendidikan Agama 

Islam di Raudhatul Athfal. 

2. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran Windows 

Relin yang sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan peserta 

didik Raudhatul Athfal dalam pembelajaran Pendidikan Agama 

Islam. 

 

 

D. MANFAAT PENELITIAN 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara 

teoretis maupun praktis bagi pengembangan keilmuan dan praktik 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam pada jenjang pendidikan anak 
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usia dini. Manfaat penelitian ini tidak hanya ditujukan bagi peneliti, 

tetapi juga bagi pendidik, lembaga pendidikan, serta pihak-pihak lain 

yang terkait dengan penyelenggaraan pendidikan di Raudhotul 

Athfal. Adapun manfaat penelitian ini diuraikan sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoretis 

Secara teoretis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kontribusi pemikiran dalam pengembangan teori pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam, khususnya yang berkaitan dengan 

pemanfaatan media pembelajaran interaktif berbasis teknologi 

pada pendidikan anak usia dini. Penelitian ini memperkaya kajian 

teoretis mengenai tahapan pengembangan media pembelajaran 

yang sesuai dengan karakteristik perkembangan anak usia dini, 

terutama dalam konteks pembelajaran Pendidikan Agama Islam di 

Raudhotul Athfal. 

Selain itu, penelitian ini diharapkan dapat menjadi rujukan 

konseptual dalam pengembangan alat peraga dan media 

pembelajaran yang inovatif, edukatif, dan bernilai Islami. Melalui 

pengembangan media pembelajaran Windows Relin, penelitian ini 

memberikan landasan teoretis mengenai integrasi antara teknologi 

pembelajaran dan nilai-nilai keislaman, sehingga pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam tidak hanya bersifat informatif, tetapi 

juga mampu meningkatkan keterlibatan dan hasil belajar peserta 

didik. Dengan demikian, penelitian ini turut memperkuat 

diskursus akademik tentang efektivitas media pembelajaran 

berbasis digital dalam meningkatkan kualitas pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam pada jenjang pendidikan anak usia dini. 

2. Secara Praktis 

Secara praktis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

manfaat  nyata  bagi  berbagai  pihak  yang  terlibat  dalam  proses  
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pendidikan, khususnya pada jenjang Raudhotul Athfal, sebagai 

berikut: 

a. Bagi Peneliti 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan, 

pengalaman empiris, serta pemahaman yang lebih mendalam 

kepada peneliti mengenai proses pengembangan media 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam yang sesuai dengan 

karakteristik anak usia dini. Selain itu, penelitian ini menjadi 

sarana bagi peneliti untuk mengaplikasikan teori-teori 

pembelajaran ke dalam praktik nyata melalui pengembangan 

media pembelajaran Windows Relin, khususnya dalam upaya 

meningkatkan hasil pembelajaran Pendidikan Agama Islam di RA 

Perwanida 01 Salatiga. Temuan penelitian ini juga diharapkan 

dapat memperkaya kompetensi akademik dan profesional peneliti 

dalam bidang pengembangan media pembelajaran. 

b. Bagi Akademisi dan Praktisi Pendidikan 

Bagi akademisi, hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai 

referensi ilmiah dan bahan kajian dalam pengembangan media 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam pada jenjang pendidikan 

anak usia dini. Sementara itu, bagi praktisi pendidikan, khususnya 

guru RA, penelitian ini diharapkan dapat memberikan alternatif 

media pembelajaran yang praktis, mudah digunakan, dan sesuai 

dengan kebutuhan peserta didik. Media pembelajaran Windows 

Relin diharapkan mampu menciptakan pengalaman belajar yang 

lebih menarik, menyenangkan, dan interaktif, sehingga membantu 

guru dalam menyampaikan materi Pendidikan Agama Islam 

secara lebih efektif dan bermakna bagi peserta didik. 

c. Bagi Lembaga Pendidikan 

Bagi lembaga pendidikan, khususnya RA Perwanida 01 Salatiga, 

penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan 
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dalam pengembangan inovasi pembelajaran berbasis media 

digital. Hasil penelitian ini dapat dimanfaatkan sebagai 

pendukung peningkatan kualitas pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam, sekaligus sebagai upaya lembaga dalam 

menyesuaikan diri dengan perkembangan teknologi pendidikan 

tanpa mengesampingkan nilai-nilai keislaman. 

d. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Bagi peneliti selanjutnya, penelitian ini diharapkan dapat 

dijadikan sebagai bahan rujukan, referensi, maupun pijakan awal 

dalam mengembangkan penelitian sejenis, khususnya yang 

berkaitan dengan pengembangan media pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam pada anak usia dini. Penelitian ini juga membuka 

peluang untuk pengembangan lebih lanjut terhadap media 

pembelajaran Windows Relin, baik dari segi konten, desain, 

maupun penerapannya pada konteks lembaga pendidikan RA, TK, 

atau PAUD lainnya. 

 

 

E. SPESIFIKASI PRODUK YANG DIHARAPKAN 

Produk yang dihasilkan dalam penelitian pengembangan ini 

berupa satu paket media pembelajaran Pendidikan Agama Islam 

berbasis aplikasi digital yang diberi nama Windows Relin. Media 

pembelajaran ini dirancang khusus untuk digunakan pada jenjang 

Raudhotul Athfal dengan memperhatikan karakteristik 

perkembangan anak usia dini, prinsip pembelajaran yang 

menyenangkan, serta integrasi nilai-nilai akhlakul karimah sesuai 

ajaran Islam. 

Aplikasi Windows Relin dikembangkan sebagai media 

pembelajaran interaktif yang dapat digunakan oleh guru sebagai alat 

bantu pembelajaran di kelas maupun sebagai media pendukung 
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pembelajaran di rumah dengan pendampingan orang tua. Media ini 

disusun secara sistematis agar selaras dengan kurikulum yang 

berlaku, khususnya Kurikulum Merdeka, serta mendukung 

pencapaian kompetensi dasar Pendidikan Agama Islam pada anak 

usia dini. Secara rinci, spesifikasi produk yang diharapkan dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Bentuk dan Platform Media 

Produk berupa aplikasi pembelajaran digital berbasis desktop 

(Windows) yang dapat dijalankan pada komputer atau laptop 

sekolah. Aplikasi ini dirancang dengan antarmuka yang 

sederhana, ramah anak, serta mudah dioperasikan oleh guru dan 

peserta didik Raudhotul Athfal. 

 
Gambar 1.1 Platform Media Windows Relin dengan file berbentuk 

zip (RAR) 

2. Isi dan Materi Pembelajaran  

Aplikasi Windows Relin memuat materi Pendidikan Agama Islam 

yang disesuaikan dengan tingkat perkembangan anak usia dini, 

meliputi: 

a. Pengenalan nilai-nilai keimanan dasar, seperti mengenal Allah 

dan ciptaan-Nya 
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b. Pembiasaan ibadah harian sederhana, seperti doa-doa pendek 

dan adab sehari-hari 

c. Pengenalan akhlakul karimah, seperti jujur, sopan santun, 

tanggung jawab, empati, dan saling menghormati. 

d. Kisah-kisah teladan Islami yang disajikan dalam bentuk visual 

dan narasi sederhana 

 
Gambar 1.2 Menu isi pada Platform Windows Relin 

Materi disusun secara tematik dan kontekstual agar mudah 

dipahami serta relevan dengan kehidupan sehari-hari anak 

3. Fitur Interaktif Media 

Aplikasi Windows Relin dilengkapi dengan berbagai fitur 

interaktif, antara lain: 

a. Tampilan visual berupa gambar, animasi sederhana, dan 

warna yang menarik 

b. Audio berupa suara narasi, doa, dan lagu-lagu Islami anak 

c. Latihan dan kuis interaktif sederhana sebagai sarana evaluasi 

pemahaman anak 

d. Umpan balik langsung (feedback) yang bersifat positif dan 

memotivasi anak. 



12 │ Pengembangan Media Pembelajaran Windows Relin Untuk Meningkatkan Hasil Pembelajaran Pendidikan Agama Islam Di Roudhotul Athfal 

 
Gambar 1.3 Fitur Interaktif yang ada pada Platform Windows Relin 

4. Aspek Pedagogis 

Media pembelajaran ini dirancang berdasarkan prinsip 

pembelajaran anak usia dini, yaitu belajar sambil bermain, 

berpusat pada anak, serta mengedepankan pengalaman belajar 

yang menyenangkan. Windows Relin tidak hanya berfungsi 

sebagai sarana penyampaian materi, tetapi juga sebagai media 

stimulasi perkembangan kognitif, afektif, dan psikomotorik anak. 

 
Gambar 1.4 Windows Relin sebagai media stimulasi 
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5. Aspek Keislaman dan Karakter 

Seluruh konten dalam aplikasi Windows Relin mengintegrasikan 

nilai-nilai keislaman dan pembentukan akhlakul karimah. Setiap 

materi dan aktivitas dirancang untuk menanamkan sikap religius, 

perilaku terpuji, serta kebiasaan positif yang dapat diterapkan 

anak dalam kehidupan sehari-hari di lingkungan sekolah maupun 

keluarga. 

 
Gambar 1.5 Integrasi Nilai-nilai Islam yang ada pada platform 

Windows Relin 

6. Aspek Evaluasi Pembelajaran 

Produk dilengkapi dengan instrumen evaluasi sederhana yang 

dapat digunakan guru untuk mengukur hasil pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam. Evaluasi disajikan dalam bentuk 

aktivitas interaktif yang sesuai dengan karakteristik anak usia dini, 

sehingga tidak menimbulkan tekanan, tetapi tetap memberikan 

gambaran perkembangan belajar anak. 

7. Aspek Kelayakan dan Kepraktisan 

Media pembelajaran Windows Relin diharapkan memenuhi 

kriteria kelayakan isi, bahasa, tampilan, dan kegunaan. Produk ini 

dirancang agar praktis digunakan oleh guru RA tanpa 
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2. Berdasarkan hasil dari proses uji kelayakan atau validasi yang 

telah dilakukan, diperoleh kesimpulan bahwa produk yang diuji 

telah memenuhi standar yang ditetapkan dan dinyatakan layak 

serta baik. Hal ini didukung oleh penilaian yang telah dilakukan 

oleh para ahli. Untuk rincian lebih lanjut, hasil evaluasi dari ahli 

materi menunjukkan persentase sebesar 91%, sementara penilaian 

dari ahli desain mencapai 90%. Selain itu, hasil validasi yang 

dilakukan oleh guru Pendidikan Agama Islam (PAI) memperoleh 

nilai 94,4%. Dengan demikian, produk ini dapat dianggap sangat 

memenuhi kriteria yang diharapkan. 

3. Hasil evaluasi mengenai efektivitas penggunaan media 

pembelajaran Windows Relin menunjukkan hasil yang sangat 

positif. Media ini terbukti memberikan dampak yang signifikan 

terhadap peningkatan hasil belajar siswa. Melalui analisis 

menggunakan independent Test yang dilakukan dengan bantuan 

perangkat lunak SPSS, diperoleh hasil yang menunjukkan nilai 

signifikansi (2-tailed) sebesar 0,005, yang mana lebih kecil dari 0,05. 

Berdasarkan kriteria pengambilan keputusan, hal ini mengarah 

pada penolakan terhadap hipotesis nol (H0) dan penerimaan 

hipotesis alternatif (Ha). Dengan demikian, dapat disimpulkan 

adanya perbedaan yang signifikan antara rata-rata hasil belajar 

siswa di kelas eksperimen dan kelas kontrol. Selain itu, nilai 

statistik pada post test untuk kelompok eksperimen menunjukkan 

nilai rata-rata sebesar 85,32, yang lebih tinggi dibandingkan 

dengan 60,32 pada kelompok kontrol. Tabel 4.14 menunjukkan 

bahwa selisih rata-rata hasil belajar antara kedua kelompok adalah 

-5,582, yang menegaskan adanya perbedaan tersebut. Berdasarkan 

hasil uji yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa terdapat 

perbedaan yang signifikan dalam hasil belajar peserta didik setelah 

mereka menggunakan media pembelajaran Windows Relin. Selain 
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itu, penelitian ini juga menunjukkan bahwa media Windows Relin 

terbukti efektif untuk diterapkan dalam proses pembelajaran. 

Dengan demikian, penggunaan media ini dapat memberikan 

dampak positif terhadap peningkatan kualitas pembelajaran dan 

hasil yang diperoleh oleh peserta didik. Hal ini menegaskan 

pentingnya pemilihan media yang tepat dalam mendukung proses 

pendidikan yang lebih baik. 

 

 

B. SARAN PEMANFAATAN PRODUK 

Berdasarkan penjelasan yang telah disampaikan sebelumnya, 

peneliti merekomendasikan beberapa cara untuk memanfaatkan 

media dengan lebih efektif, antara lain: 

1. Seorang guru seharusnya memiliki kemampuan untuk 

memanfaatkan media pembelajaran ini sebagai alat yang menarik 

dan inovatif dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, media 

tersebut dapat meningkatkan minat dan keterlibatan siswa, serta 

menciptakan pengalaman belajar yang lebih efektif dan 

menyenangkan bagi mereka. 

2. Sebelum menerapkan media pembelajaran Windows Relin kepada 

siswa, sangat penting bagi guru untuk terlebih dahulu memahami 

secara mendalam tata cara pengoperasiannya. Dengan 

pemahaman yang baik, guru dapat memastikan bahwa 

penggunaan media ini berjalan dengan efektif dan optimal selama 

proses pembelajaran berlangsung. 

3. Para siswa memiliki kesempatan untuk memanfaatkan media ini 

baik di lingkungan rumah maupun di sekolah. Mereka dapat 

mengaksesnya melalui file berbentuk “rar” yang telah disediakan 

sebagai bagian dari media pembelajaran yang dirancang untuk 

mendukung proses belajar mereka secara efektif. 
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4. Para siswa bisa memanfaatkan media ini sebagai alat bantu yang 

dapat mendukung proses pembelajaran. Dengan demikian akan 

memperoleh informasi tambahan untuk memperkaya pemahaman 

dan pengetahuan yang mereka miliki, sehingga dapat mencapai 

hasil belajar lebih optimal.
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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 

Lembar Validasi Ahli 

 

Hal  : Permohonan Validasi Ahli 

Lampiran : 1 Bandel 

 

Kepada Yth. 

Pengawas TK Disdikbud Kabupaten Semarang 

Di Tempat 

 

Assalamu’alaikum Wr. Wb. 

Sehubungan dengan pelaksanaan Tugas Akhir yaitu penelitian Tesis, 

dengan ini saya: 

Nama : Yatmi 

NIM : 24620004 

Program 

Studi 

: Magister Pendidikan Agama Islam 

Judul Tesis : Pengembangan Media Pembelajaran Windows 

Relin Untuk Meningkatkan Hasil Pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam Di Roudhotul Athfal 

 

Dengan hormat, kami mohon ijin bapak berkenan memberikan 

validasi terhadap materi pembelajaran PAI yang sudah saya pilih. 

Sebagai bahan pertimbangan, dengan ini saya lampirkan: 

1) Materi pembelajaran yang sudah di rancanag dalam media 

pembelajaran “Windows Relin”  

2) Instrumen Validasi Materi 
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Demikian permohonan kami, atas bantuan dan perhatian dari Bapak 

diucapkan terima kasih. 

Wassalamu’alaikum Wr. Wb. 

 

Salatiga, 26 Januari 

2026 

Pemohon 

 

 

 

 

Yatmi 

24620004 
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Lampiran 2 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI 

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN WINDOWS RELIN 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL PEMBELAJARAN 

PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DI ROUDHOTUL ATHFAL” 

Nama : Sutono, S.Ag., M.Pd 

NIP : 19670917200012104 

Instansi : Dinas Pendidikan, Kebudayaan, Pemuda dan 

Olahraga Kabupaten Semarang 

Pendidikan : S2 PAI 

 

A. Petunjuk Pengisian Angket 

1. Sebelum mengisi angket, mohon Bapak/Ibu membaca dan 

mengevaluasi media pembelajaran “Windows Relin” sesuai 

materi pembelajaran Pendidikan Agama Islam pada 

Roudhotul Athfal. 

2. Insrumen ini berisi kolom pernyataan dan kolom jawaban. 

Silahkan Bapak/Ibu memberi kriteria penilaian. 

3. Berilah tanda (√) pada salah satu item sesuai dengan 

pernyataan jawaban yang paling tepat. 

4. Keterangan skor adalah sebagai berikut: 

Skor Keterangan 

5 Sangat Baik 

4 Baik 

3 Cukup Baik 

2 Kurang Baik 

1 Tidak Baik 

5. Komentar, kritik dan saran mohon dituliskan pada kolom yang 

disediakan 
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6. Atas keediaan Bapak/Ibu untuk mengisis instrumen ini, di 

ucapkan terimakasih  

B. Pertanyaan-pertanyaan Angket 

No Aspek yang di 

validasi 

Deskripsi Skor 

1 2 3 4 5 

1 Kelengkapan 

Materi 

Materi 

pembelajaran 

mencakup pokok 

bahasan yang 

mendukung 

pencapaian 

kompetensi dasar 

kurikulum. 

   √  

Komentar: 

 

No Aspek yang di 

validasi 

Deskripsi Skor 

1 2 3 4 5 

2 Keluasan 

Materi 

Konsep, definisi, 

prinsip, dan 

analisis kasus 

dalam media 

pembelajaran 

sesuai kebutuhan 

materi. 

   √  

  Materi 

pembelajaran 

mencakup fakta, 

konsep, prinsip, 

dan teori dari 

kompetensi dasar. 

    √ 



158 │ Pengembangan Media Pembelajaran Windows Relin Untuk Meningkatkan Hasil Pembelajaran Pendidikan Agama Islam Di Roudhotul Athfal 

Komentar: 

 

No Aspek yang di 

validasi 

Deskripsi Skor 

1 2 3 4 5 

3 Kedalaman 

Materi 

Kesesuaian uraian 

materi dengan 

kompetensi dasar 

dan indikator 

    √ 

  Materi 

disampaikan 

melalui teks, 

video, dan 

gambar untuk 

membantu siswa 

memahami 

konsep dan 

prinsip. 

   √  

Komentar: 

 

No Aspek yang di 

validasi 

Deskripsi Skor 

   1 2 3 4 5 

4 Keakuratan 

dan kebenaran 

materi 

Materi 

pembelajaran 

disajikan dengan 

tepat, dilengkapi 

teks dan gambar 

untuk 

menghindari 

miskonsepsi. 

   √  
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Komentar: 

 

No Aspek yang di 

validasi 

Dskripsi Skor 

   1 2 3 4 5 

5 Akurasi 

prinsip 

Prinsip materi 

dalam media 

pembelajaran 

dijelaskan dengan 

tepat dalam teks. 

   √  

Komentar: 

 

No Aspek yang di 

validasi 

Deskripsi Skor 

   1 2 3 4 5 

6 Akurasi 

contoh, fakta, 

dan ilustrasi 

Contoh sesuai dan 

tepat sesuai fakta 

dan ilustrasi yang 

tersedia 

   √  

Komentar: 

 

No Aspek yang di 

validasi 

Deskripsi Skor 

   1 2 3 4 5 

7 Kesesuaian 

dengan 

perkembangan 

Materi yang 

disajikan sesuai 

dengan 

perkembangan 

IPTEK 

   √  

Keterangan: 
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No Aspek yang di 

validasi 

Deskripsi Skor 

   1 2 3 4 5 

8 Kekinian 

materi 

Materi 

disampaikan 

dengan contoh 

dari sumber 

primer dan 

kontekstual. 

    √ 

Keterangan: 

 

No Aspek yang di 

validasi 

Deskripsi Skor 

   1 2 3 4 5 

9 Keterkaitan 

antar konsep 

Media 

pembelajaran 

menjelaskan 

hubungan antar 

konsep melalui 

teks. 

    √ 

Keterangan: 

 

No Aspek yang di 

validasi 

Deskripsi Skor 

   1 2 3 4 5 

10 Penyajian  Materi yang 

disampaikan 

meningkatkan 

   √  
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interaksi dan hasil 

belajar siswa. 

Keterangan: 

 

No Aspek yang di 

validasi 

Deskripsi Skor 

   1 2 3 4 5 

11 Kebahasaan Kalimat yang 

digunakan jelas, 

mewakili 

informasi, dan 

sesuai tata bahasa 

Indonesia. 

    √ 

Bahasa yang 

digunakan 

disesuaikan 

dengan tingkat 

emosional peserta 

didik. 

   √  

Tata kalimat 

dalam 

menyampaikan 

informasi harus 

sesuai kaidah dan 

ejaan bahasa 

Indonesia yang 

benar. 

   √  

Keterangan: 
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No Aspek yang di 

validasi 

Deskripsi Skor 

   1 2 3 4 5 

12 Tampilan Fisik Ketepatan warna 

menarik dan 

ilustrasi sesuai 

    √ 

  Tulisan mudah 

dibaca 

    √ 

Keterangan: 

 

No Aspek yang di 

validasi 

Deskripsi Skor 

   1 2 3 4 5 

13 Evaluasi Soal harus relevan 

dengan materi 

dan mendorong 

pemahaman serta 

berpikir kritis 

siswa. 

    √ 

Komentar: 

 

 

Salatiga, 06 April 2026 

Ahli Materi 

 

 

 

 

Sutono, S.Ag, M.Pd 

NIP. 19670917200012104 
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Lampiran 3 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN WINDOWS RELIN 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL PEMBELAJARAN 

PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DI ROUDHOTUL ATHFAL” 

 

Nama  : Zahra Abida, S.Ag 

NIP  : 197505222007102004 

Instansi : Kantor Kemenag Kota Salatiga 

Pendidikan : S1 

 

A. Petunjuk Pengisian Angket 

1. Sebelum mengisi angket, mohon Bapak/Ibu membaca dan 

mengevaluasi media pembelajaran “Windows Relin” sesuai 

materi pembelajaran Pendidikan Agama Islam pada 

Roudhotul Athfal. 

2. Insrumen ini berisi kolom pernyataan dan kolom jawaban. 

Silahkan Bapak/Ibu memberi kriteria penilaian. 

3. Berilah tanda (√) pada salah satu item sesuai dengan 

pernyataan jawaban yang paling tepat. 

4. Keterangan skor adalah sebagai berikut: 

Skor Keterangan 

5 Sangat Baik 

4 Baik 

3 Cukup Baik 

2 Kurang Baik 

1 Tidak Baik 

5. Komentar, kritik dan saran mohon dituliskan pada kolom yang 

disediakan 
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6. Atas keediaan Bapak/Ibu untuk mengisis instrumen ini, di 

ucapkan terimakasih 

B. Pernyataan-pernyataan angket 

No 
Aspek yang dinilai 

Skala Penilaian 
Komentar 

1 2 3 4 5 

Aspek ke validan 

1 Keselarasan media 

pembelajaran dengan 

karakteristik siswa 

sangat penting. 

    √  

2 Kesesuaian bahasa 

harus mudah 

dipahami oleh siswa. 

    √  

3 Kesesuaian huruf 

dalam media 

pembelajaran harus 

sesuai dengan 

karakteristik siswa. 

   √   

4 Kesesuaian animasi 

dapat meningkatkan 

pemahaman materi 

pembelajaran. 

    √  

5 Kesesuaian warna 

dalam media 

pembelajaran harus 

sesuai dengan 

karakteristik siswa. 

    √  

6 Kesesuaian 

pemilihan video 

dengan materi 

   √   
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7 Kesesuaian bahasa 

interaktif dalam 

media pembelajaran 

sangat penting untuk 

efektivitas tayangan. 

   √   

8 Akurasi dalam 

memberikan umpan 

balik untuk jawaban 

yang tepat atau tidak 

tepat. 

    √  

9 Keakuratan 

penyajian media 

interaktif "Windows 

Relin" sangat 

penting. 

   √   

10 Kesesuaian 

pemilihan materi 

dengan media 

pembelajaran 

    √  

 Aspek kepraktisan 

11 Kemudahan 

penggunaan media 

pembelajaran 

mendukung 

pengembangan 

proses belajar 

mengajar. 

   √   

12 Kemudahan 

pengelolaan program 

   √   
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13 Program ini mudah 

digunakan oleh siswa 

dan guru secara 

mandiri. 

    √  

14 Kejelasan suara pada 

media pembelajaran 

    √  

15 Kejelasan video 

pembelajaran pada 

media yang 

disediakan sangat 

penting. 

   √   

 Aspek ke efektifan       

16 Memahami keaslian 

media pembelajaran 

dengan baik. 

    √  

17 Kemampuan media 

pembelajaran dalam 

menarik perhatian 

siswa di kelas. 

    √  

18 Media interaktif 

efektif dalam 

mendukung proses 

pembelajaran. 

   √   

19 Sistematikan 

penyajian data 

interaktif 

   √   

20 Media pembelajaran 

mendukung siswa 

untuk meningkatkan 

hasil belajar mereka. 

   √   
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Komentar dan saran umum 

 

Media Pembelajaran yang terbuat dari loospart akan lebih 

bermanfaat dan efisiensi dana, membuat guru lebih kreatif. 

Media pembelajaran yang menarik agar menarik minat anak 

dalam mengikuti kegiatan pembelajaran  

 

 

 

 

 

 

Salatiga 07 April 2026 

Validator 

 

 

 

 

Zahra Abida, S.Ag 

NIP. 197505222007102004 
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Lampiran 4 

 

INSTRUMEN KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN 

OLEH PENGGUNA (GURU MATA PELAJARAN) 

 

 

A. Pengantar 

Dalam rangka penulisan Tesis untuk memperoleh gelar 

Magister Pendidikan Agama Islam Universitas Darul Ulum Islamic 

Centre Sudirman GUPPI. Saya melakukan penelitian yang 

berjudul Pengembangan Media Pembelajaran Windows Relin 

Untuk Meningkatkan Hasil Pembelajaran Pendidikan Agama 

Islam Di Roudhotul Athfal. 

Berkaitan dengan penelitian tersebut, saya bermaksud 

mengadakan uji coba produk media pembelajaran yang sudah 

saya kembengkan. Hal ini bertujuan untuk mengetahui kelebihan 

dan kekurangan produk sehingga dapat dilakukan perbaikan 

sebelum digunakan dalam pembelajaran di kelas. Oleh karena itu, 

saya memohon kesediaan Bapak/Ibu, saya sampaikan terimakasih. 

B. Petunjuk Penggunaan Angket 

Sebelum mengisi angket silakan Bapak/Ibu membaca 

petunjuk berikut ini. 

1. Cermatilah keseluruhan produk media pembelajaran yang 

dikembangkan, kemudian isilah lembar penilaian dengan 

memberikan tanda (√) pada angka 1,2,3,4 sesuai dengan 

penilaian Bapak/Ibu. 

2. Pedoman 

Penilaian 

4 = Sangat Baik 

3 = Baik 
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2 = Kurang Baik 

1 = Sangat Kurang Baik 

3. Selain memberikan skor, mohon Bapak/Ibu juga menuliskan 

saran-saran pada lembar yang telah disediakan. 

C. Identitas Penguji 

Nama Lengkap : Bentar Saputro, SP.d 

NIP : 198706152025211057 

Instansi : Balai Besar Guru dan Tenaga 

Kependidikan Provinsi Jawa 

Tengah 

Pendidikan : S1 Teknologi Pendidikan 

 

 

 

 

 

 

No Kriteria Penilaian 

Tingkat 

Kesesuaian 

4 3 2 1 

A. Media Pembelajaran 

1 Media pembelajaran ini efektif 

dan efisien untuk tema 

tertentu. 

√    

2 Media pembelajaran ini efektif 

dalam menjelaskan konsep 

tema. 

 √   

3 Ukuran dan jenis font dalam 

media pembelajaran harus 

jelas dan mudah dibaca. 

√    
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4 Kejelasan tugas dan latihan √    

5 Tingkat kecocokan antara 

gambar dan konten dalam 

media pembelajaran. 

 √   

6 Kejelasan tugas dan latihan √    

7 Media pembelajaran ini 

meningkatkan motivasi siswa 

dalam proses belajar. 

√    

8 Materi dalam media 

pembelajaran ini disampaikan 

secara komprehensif. 

√    

9 Materi dalam media 

pembelajaran ini disajikan 

dengan cara yang jelas dan 

mudah dimengerti. 

√    

10 Komponen media 

pembelajaran ini harus 

terstruktur dengan baik. 

√    

11 Media pembelajaran ini 

memenuhi standar kreativitas 

dan dinamika. 

√    

B. Kemanfaatan  

12 Media pembelajaran 

Windows Relin mendukung 

efektivitas proses belajar. 

 √   

13 Media pembelajaran 

Windows Relin 

mempermudah siswa 

memahami materi yang 

diajarkan. 

√    
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14 Penggunaan media 

pembelajaran Windows Relin 

meningkatkan perhatian 

siswa secara signifikan. 

 √   

15 Media pembelajaran 

Windows Relin ini mudah 

digunakan. 

√    

16 Pemanfaatan Windows Relin 

sebagai alat belajar 

meningkatkan rasa ingin tahu 

siswa. 

√    

17 Media pembelajaran interaktif 

Windows Relin ini 

meningkatkan perhatian 

siswa dalam proses belajar. 

√    

18 Media interaktif Windows 

Relin dapat meningkatkan 

minat siswa dalam 

pembelajaran PAI. 

√    

 

No Bagian yang perlu diperbaiki Saran Perbaikan 
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Salatiga,16 Februari 2026 

Validator 

 

 

 

 

Bentar Saputro, S.Pd 

NIP. 198706152025211057 

 



 


