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PRAKATA 

 

Buku ini merupakan sebagai bahan ajar bagi para mahasiswa program studi 

Sistem Komputer dan Teknik Informatika serta seluruh pihak akademisi maupun non 

akademisi untuk mempelajari pemrograman dasar. Buku ajar ini disusun secara 

sistematis yaitu memiliki 6 bagian atau bab. Sebagai bahan evaluasi untuk setiap bagian 

yang telah dibahas terdapat soal latihan. Soal latihan akan bermanfaat untuk mengukur 

pemahaman pembaca mengenai pembahasan materi. Buku ajar ini memiliki penjelasan 

yang terperinci mengenai pemrograman dasar bahasa C. 

Buku Pemrograman Dasar Bahasa C merupakan bahan ajar yang disusun 

berdasarkan capaian pembelajaran yang diharapkan sesuai dengan materi 

pembelajaran. Bagian/bab I membahas mengenai program komputer, compiler, bahasa 

pemrograman, sejarah pemrograman dasar bahasa C, struktur pemrograman bahasa C 

serta pengenalan bahasa C. Bagian/bab II membahas mengenai keyword, variabel, 

konstanta, tipe data dan operator dalam bahasa C. Bagian/bab III membahas mengenai 

pernyataan if, pernyataan if else, pernyataan if else if serta pernyataan switch. 

Bagian/bab IV membahas mengenai perulangan for, perulangan while, perulangan do 

while, perulangan nested, pernyataan break, continue, goto, return dan exit(). 

Bagian/bab V membahas mengenai fungsi, return value fungsi main(), fungsi tanpa 

return value, fungsi dengan return value, fungsi dengan parameter, tipe fungsi, 

prototipe fungsi serta fungsi rekursi. Bagian/bab VI membahas mengenai array, array 

dimensi satu, array dimensi dua, array multi dimensi dan string pada array.  

Penulis berharap bahwa buku ini dapat bermanfaat bagi banyak pihak yang 

ingin mempelajari ilmu di bidang komputer. Bagi mahasiswa diharapkan mampu 

memahami, menganalisis, mengimplementasi serta mengevaluasi mengenai materi 

pembahasan. Penulis mengucapkan terima kasih kepada seluruh pihak yang telah 

membantu penyusunan serta penerbitan buku ajar ini. 
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BAB I 

PENGENALAN BAHASA C 

Capaian Pembelajaran : 

• Memberikan penjelasan mengenai materi yang akan dibahas dalam pengenalan 

bahasa pemrograman C. 

Indikator : 

• Menjelaskan program komputer dan compiler. 

• Menjelaskan tentang bahasa pemrograman. 

• Menjelaskan sejarah pemrograman dasar bahasa C. 

• Mejelaskan dan menganalisis struktur pemrograman bahasa C. 

• Menjelaskan pengenalan bahasa C. 

1.1. Program Komputer 

Program komputer adalah hal yang paling dibutuhkan untuk menjalankan suatu 

instruksi. Program dan komputer memiliki kaitan erat dan menjadi dasar penting. 

Komputer dikenal memiliki kemampuan untuk berbagai perintah atau instruksi. 

Aktivitas yang dilakukan pada komputer beragam serta memiliki perbedaan fungsi dan 

tujuan masing-masing misalnya, mengakses informasi dengan internet, melakukan 

fungsi matematika, memutar video atau memutar musik.  

Seluruh aktivitas komputer dilakukan hanya dengan menggunakan mesin yang 

sama yaitu komputer. Aktivitas dapat dilakukan pada mesin yang sama dengan bantuan 

pemrograman, sehingga seluruh instruksi dapat dilakukan komputer berdasarkan 

urutannya. Urutan instruksi pada komputer dikenal sebagai program. Seluruh aktivitas 

komputer bergantung dengan program. Setiap instruksi memiliki program yang 

berbeda-beda.  Program harus disimpan di memori agar komputer dapat menjalankan 

suatu program. 

Komputer untuk menjalankan instruksi atau perintah yang ditulis ke dalam 

bahasa mesin. Bahasa mesin dikenal sebagai bilangan biner yang terdiri dari bilangan 
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BAB 2 

DASAR PEMROGRAMAN BAHASA C 

Capaian Pembelajaran : 

• Memberikan penjelasan mengenai materi yang akan dibahas dalam dasar 

pemrograman bahasa  C. 

Indikator : 

• Menjelaskan dan menganalisis fungsi keyword dalam bahasa C. 

• Menjelaskan dan menganalisis variabel dalam bahasa C. 

• Menjelaskan dan menganalisis fungsi konstanta dalam bahasa C. 

• Menjelaskan jenis tipe data dalam bahasa C. 

• Menjelaskan fungsi operator bahasa C. 

2.1. Keyword 

Keyword merupakan bagian identifier yang didefinisikan oleh bahasa C ke 

compiler. Keyword akan membantu menyelesaikan tugas yang sangat mendasar dalam 

bahasa pemrograman C. Bahasa C memiliki 32 keyword yang dapat digunakan 

programmer yaitu sebagai berikut. 

Tabel 2. 1. Keyword. 

 

auto double int struct 

break else long switch 

case enum register typedef 

char extern return union 

const float short unsigned 

continue for signed void 

default goto static sizeof 

volatile do while if 



 

Pernyataan Kondisi  | 39  

BAB 3 

PERNYATAAN KONDISI 

Capaian Pembelajaran : 

• Memberikan penjelasan mengenai materi yang akan dibahas dalam pernyataan 

kondisi dan membuat program menggunakan pernyataan kondisi untuk 

pemrograman bahasa  C. 

Indikator : 

• Menjelaskan dan membuat program menggunakan pernyataan if . 

• Menjelaskan dan membuat program menggunakan pernyataan if else. 

• Menjelaskan dan membuat program menggunakan pernyataan if else if. 

• Menjelaskan dan membuat program menggunakan pernyataan switch. 

3.1. Pernyataan if 

Suatu program akan mengeksekusi pernyataan yang terdapat pada source code 

untuk setiap baris sesuai urutan. Jika urutan eksekusi diubah, maka akan merubah alur 

dari proses program. Salah satu pernyataan untuk mengontrol alur suatu program yaitu 

if. Program akan bekerja lebih maksimal jika mengetahui tugas yang akan diselesaikan. 

Pada bahasa C menggunakan sejumlah pengujian untuk menyesuaikan setiap kondisi 

yang berbeda. Pembuatan keputusan dalam bahasa C meliputi pengujian nilai variabel. 

Pemilihan pernyataan pada program untuk memilih salah satu alur dari kumpulan alur 

eksekusi yang berbeda berdasarkan hasil ekspresi atau keadaan variabel. 

Pernyataan if yaitu jika sebuah kondisi telah terpenuhi, maka akan menjalankan 

suatu instruksi, namun, jika kondisi tidak terpenuhi maka akan menjalankan instruksi 

lainnya. Cara kerja perbandingan pada pernyataan if memiliki dua nilai atau ekspresi 

yang akan dievaluasi. Proses evaluasi membutuhkan operator perbandingan. Operator 

perbandingan yang digunakan yaitu seperti ==, >, <, <=, >= dan !=. Bentuk umum 

untuk penyataan kondisi if sebagai berikut.  



 

52 | Perulangan 

BAB 4 

PERULANGAN 

Capaian Pembelajaran : 

• Memberikan penjelasan mengenai materi yang akan dibahas dalam fungsi 

perulangan serta membuat program menggunakan perulangan untuk pemrograman 

bahasa  C. 

Indikator : 

• Menjelaskan dan membuat program menggunakan perulangan for. 

• Menjelaskan dan membuat program menggunakan perulangan while. 

• Menjelaskan dan membuat program menggunakan perulangan do while. 

• Menjelaskan dan menganalisis pernyataan break, continue, goto, return dan exit() 

dalam bahasa C. 

4.1. Perulangan for 

Bahasa C memiliki struktur perulangan yang dapat digunakan untuk membuat 

loop atau proses perulangan. Perulangan for diatur pada satu baris sehingga lebih 

ringkas dan tidak membutuhkan source code yang rumit. Perulangan for merupakan 

salah satu struktur yang sering digunakan untuk mengeksekusi suatu kondisi. 

Perulangan atau disebut dengan looping karena proses yang dilakukan secara berulang 

dengan ketentuan batasan yang telah ditentukan. Proses perulangan dapat diatur serta 

ditentukan proses eksekusi dan kondisi akhir jika telah selesai.  

Perulangan for dapat dikatakan hampir sama dengan while, namun lebih 

kompleks. Perulangan for berdasarkan pernyataan kendali dengan ketentuan berapa kali 

proses perulangan dijalankan dan command section. Command section adalah single 

command atau block command. 

Perulangan for yaitu mengenkapsulasi bagian-bagian penting dari sebuah loop 

menjadi satu pernyataan. Perulangan juga merupakan kendali input loop yang 
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BAB 5 

FUNGSI 

Capaian Pembelajaran : 

• Memberikan penjelasan mengenai materi yang akan dibahas dalam fungsi dan 

membuat program menggunakan fungsi untuk pemrograman bahasa  C. 

Indikator : 

• Menjelaskan dan mengimplementasikan fungsi dalam bahasa C. 

• Menjelaskan dan menganalisis return value fungsi main() dalam bahasa C. 

• Menjelaskan dan menganalisis fungsi tanpa return value dalam bahasa C. 

• Menjelaskan dan menganalisis fungsi dengan return value dalam bahasa C. 

• Menjelaskan dan membuat program menggunakan fungsi dengan parameter. 

• Menjelaskan dan menganalisis prototipe fungsi dan fungsi rekursi dalam bahasa C. 

5.1. Fungsi 

Fungsi merupakan program yang memiliki tugas tertentu, pada program 

sederhana akan mengambil sejumlah inputan dan memberikan output. Program yang 

rumit atau spesifik dapat dipecah dan dibagi menjadi beberapa program sederhana yang 

lebih kecil berdasarkan tugas program tersebut. Membagi logika program menjadi 

bagian-bagian kecil fungsi akan membantu proses penulisan dan debug.  

 Fungsi dapat disebut sebagai blok pernyataan tunggal untuk melakukan 

eksekusi sejumlah tugas. Pekerjaan pada fungsi dapat diberikan hanya satu kali namun, 

untuk tugas fungsi diinstruksikan beberapa kali. Terdapat sejumlah fungsi yang sudah 

lebih dikenal seperti, fungsi main, pintf, scanf dan lainnya. 

Fungsi dapat terbagi menjadi fungsi pustaka dan fungsi pengguna. Fungsi 

pustaka merupakan fungsi yang berada pada bahasa C termasuk dengan compiler. 

Contoh fungsi pustaka yaitu printf(), scanf(), exit(), pow(). Fungsi 
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BAB 6 

ARRAY 

Capaian Pembelajaran : 

• Memberikan penjelasan mengenai materi yang akan dibahas dalam array dan  

membuat program menggunakan array untuk pemrograman bahasa  C. 

Indikator : 

• Menjelaskan dan menganalisis array dalam bahasa C. 

• Menjelaskan dan membuat program menggunakan array dimensi satu. 

• Menjelaskan dan membuat program menggunakan array dimensi dua. 

• Menjelaskan dan membuat program menggunakan array multi dimensi. 

• Menjelaskan dan menganalisis penggunaan string pada array dalam bahasa C. 

6.1. Array 

Array merupakan sekumpulan jenis variabel yang sama atau dikatakan sebagai 

sekumpulan elemen data yang serupa. Array adalah sekumpulan elemen data homogen 

yang disimpan secara terus menerus di bawah satu nama. Elemen array yaitu data yang 

terdapat dalam array berada pada alamat memori yang berbeda. Indeks array 

digunakan untuk mengakses nilai dari elemen array. Indeks array pada bahasa C 

dimulai dari angka 0. 

 Array mampu mengatasi kondisi ketika jumlah variabel yang sejenis lebih 

banyak. Sehingga dengan menggunakan array kondisi tersebut dapat ditangani. Berikut 

contoh pentingnya penggunaan array. 

 

 

int i,a; 

for(i=1;i<=5;i++) 

{ 

printf(“Input No. ”); 

scanf(“%d”,&a); 

} 
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