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BAB I  

PENDAHULUAN 
 

A. RASIONAL 

Pendidikan kejuruan atau vokasi adalah pendidikan yang mempersiapkan 

Peserta Didik untuk siap bekerja. Vokasi adalah pengalaman yang menjadi 

keahlian khusus bagi Seseorang, sehingga dapat diterapkan dalam 

penyelesaian permasalahan yang terjadi pada bidangnya. Menurut Putu (2016) 

pendidikan kejuruan ditujukan untuk Peserta Didik yang siap untuk ditempah 

dan menghadapi dunia kerja dengan kompetensi yang didapat selama proses 

pembelajaran. 

Pembelajaran terdiri dari Pengajar, Pembelajar, dan Buku Teks. Buku 

teks yang digunakan sebagai media belajar sudah disisipkan Isi yang harus 

diajarkan oleh Pengajar kepada Pembelajar. Mengajar dilakukan untuk 

memindahkan informasi atau Isi yang terdapat didalam Buku teks kepada 

Pembelajar. Dengan metode tersebut maka Pengajar harus belajar banyak 

mengenai pengetahuan dan metode dalam menyampaikan Isi atau informasi 

kepada Pembelajar (Mieke dan Nyoman, 2019). 

Mieke dan Nyoman (2019) mengatakan, kunci utama pembelajaran 

untuk dapat meningkatkan kualitas ialah Pengajar. Pengajar harus memiliki 

pengetahuan dalam mengajar dan menggunakan metode yang sesuai dengan 

kebutuhan atau karateristik Pelajar untuk meraih tujuan dan capaian 

pembelajaran. Maka terdapat 6 (enam) factor yang dipertimbangkan untuk 

menentukan metode pembelajaran, yaitu: 

a. Pembelajar – Siapa Pembelajarnya? 

Sebelum memulai pembelajaran, seorang Pendidik harus mengetahui 

siapa pembelajarnya atau Peserta Didik. Factor ini akan digunakan untuk 

menyesuaikan kebutuhan Peserta Didik dalam proses belajar nantinya. 

b. Isi atau Informasi – Apa Isi yang diajarkan, berdasarkan fakta, konsep, 

prinsip, dan sebagainya? 

Dalam proses belajar, mahasiswa harus menerima isi atau informasi yang 

didasarkan dengan fakta yang ada dan dapat diterima, selanjutnya konsep 

yang jelas, dan prinsip yang digunakan dalam pembelajaran.
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c. Tujuan – Pengetahuan, Sikap, dan Perilaku? 

Dalam pembelajaran Peserta Didik akan memiliki pengetahuan, sikap, 

dan perilaku sesuai dengan tujuan dari pembelajaran yang dilakukan. 

d. Lingkungan Belajar - Kelas, Laboratorium, Perpustakaan,Lapangan? 

Penggunaan Kelas, Laboratorium, Perpustakaan, dan Lapangan sebagai 

Lingkungan belajar, akan menghasilkan pengalaman belajar yang 

berkesan untuk Peserta Didik. 

e. Pengajar – Siapa Pengajarnya? 

Pengajar haruslah orang yang menguasai kompetensi pedagogik, 

kepribadian, social, dan professional. Pengajar yang baik, akan 

menghasilkan Peserta Didik yang baik pula. 

f. Sumber Belajar – Buku, Video, Komputer, teman, dan sebagainya? 

Buku, video, computer, teman, dan sebagainya dapat dijadikan sumber 

belajar yang dapat menambah pengetahuan Peserta Didik. 

Belajar merupakan sebuah proses yang kompleks dan sangat panjang 

untuk menghasilkan aktulisasi perubahan. Belajar sebagai Perubahan yang 

relative permanen dalam behavioral potentiality yang diakibatkan reinforced 

practice (Hergenhahn dan Olson, 2001). 

Permasalahan yang terjadi dalam pembelajaran yang menggunakan 

strategi, seperti (Syafaruddin, 2012): 

a. Strategi pembelajaran berbasis transformative – konstruktivisme belum 

digunakan dalam penyampaian materi, dikarenakan selama ini masih 

menggunakan strtaegi konvensional dan ekspositori seperti ceramah dan 

Tanya jawab pada seluruh jenis materi dan bidang studi yang ada, 

kemudian penggunaannya masih jauh dari prosedur yang ada. 

b. Pembelajaran didominasi oleh Guru (teacher dominated class), hal ini 

dapat menyebabkan Peserta Didik tidak mendapatkan ruang yang besar 

dalam melakukan konstruksi pengetahuannya (student directed learning). 

c. Materi pembelajaran tidak dimulai dengan memberikan sebuah masalah 

yang harus diselesaikan oleh Peserta Didik dalam pembelajaran, hal ini 

akan menyebabkan proses yang berlangsung tidak tentu arah (undirected) 

dan tidak bermakna (unmeaningfullness). 

d. Pendidik belum menyampaikan dengan jelas tujuan, dan manfaat dari 

materi pembelajaran yang akan dipelajari, sehingga menyebabkan tidak 
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terukurnya kesiapan mental, serta pemahaman Peserta Didik pada materi 

yang disampaikan. 

e. Penjelasan dalam pembelajaran belum utuh, integrative, dan 

komprehensif pada materi pembelajaran yang telah disampaikan, oleh 

karena itu Peserta Didik akan memiliki pemahaman dan tanggapan yang 

berbeda pada materi pembelajaran tersebut. 

f. Motivasi yang diberikan kepada Peserta Didik masih kurang dilakukan 

saat memulai dan mengakhiri proses pembelajaran. 

g. Sikap dan kesungguhan Peserta Didik tidak diperhatikan dengan baik, 

sehingga minat dalam pembelajaran tidak berlangsung dengan baik. 

h. Hasil pembelajaran belum optimal dalam membentuk kemampuan yang 

ada pada Peserta Didik, seperti menyatakan masalah berdasarkan data 

(informasi), pemecahan masalah, pengujian dan pembuktian, menyusun 

konsep, membuat kesimpulan, membangun hubungan sebab akibat, 

menarik kesimpulan, berasumsi, dan membuat analogi. 

Belajar adalah proses yang dilakukan untuk menambah informasi terkait 

ilmu pengetahuan, keterampilan, dan serta sikap. Belajar juga didefinisikan 

seperti perubahan yang terus menerus terjadi pada kemampuan dan interaksi 

Peserta Didik dalam menghadapi Dunia (Driscoll, 2014). 

Peserta Didik dapat belajar tanpa diberitahu, dikarenakan dapat 

melakukannya sendiri, dengan cara mengulangi terus menerus 

pembelajarannya sehingga didapatkan hasil yang diinginkan (John Dewey, 

1916). Pembelajaran dapat dilakukan pada lingkungan yang berbeda, selama 

Peserta Didik tetap melakukan proses pembelajaran sesuai dengan tahapan 

yang diberikan oleh Pengajar. Ruang kelas menjadi salah satu lingkungan 

belajar yang dapat digunakan sebagai tempat untuk melakukan proses 

pembelajaran Pengajar dan Peserta Didik. 

Belajar memiliki 4 ranah penting seperti kognitif, afektif, kemampuan 

motoric, dan antarpersonal yang harus difasilitasi oleh Pengajar. Ranah 

kognitif menggunakan kemampuan intelektual yang dikelompokkan menjadi 

informasi verbal/visual atau keterampilan intelektual. Pembelajaran dengan 

menggunakan verbal/visual dilakukan dengan menyampaikan informasi 

melalui lisan lalu dapat juga dengan melalui gambar. Keterampilan intelektual 

menggunakan penerapan kemampuan berpikir kritis dan manipulasi pada 
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informasi. ranah kognitiv ini terdiri dari pengetahuan, pemahaman, 

penerapan, analisis, sintesis, dan evaluasi. Ranah afektif menggunakan sikap, 

perasaan, dan nilai-nilai dalam menolak sebuah obyek pada pembelajaran. 

Ranah afektif terdiri dari penerimaan, menanggapi, penilaian, mengelola, dan 

karakteristik. Ranah kemampuan motoric (Psikimotor) terdiri dari meniru, 

memanipulasi, pengalamiahan, dan artikulasi. Ranah antarpersonal 

mengharuskan Peserta Didik untuk berinteraksi dengan orang- orang. Ranah 

antarpersonal ini terdiri dari menyimak, berbagi, menghormati, membantu, 

dan memimpin (Sharon, 2014). 

Belajar merupakan sebuah proses rekonstruksi dari pengalaman seperti 

pengetahuan, skill, sikap bermakna, membekas, dan dijadikan tradisi dari 

kebiasaan hidup. Rekonstruksi tersebut, terjadi dengan cara yang direncana 

(intentional learning) atau secara spontan tidak direncanakan (incidental 

learning). Teori belajar yang klasik kini sudah dikembangkan menjadi teori 

belajar behavioristic, teori belajar kognitif, dan teori belajar konstruktivistik 

(Putu, 2016). 

Mieke dan Nyoman (2019) juga memiliki pandangan mengenai Teori 

belajar, teori belajar behaviorisme terjadi berdasarkan perubahan perilaku 

Manusia atau Peserta Didik yang dapat diamati, dengan berfokus pada pola 

baru yang dilakukan berulang, hingga menjadi kebiasaan. Teori kognitivisme 

terjadi berdasarkan proses berpikir yang ada pada Manusia atau Peserta Didik. 

Sedangkan Teori konstruktivistik terjadi berdasarkan premis bahwa belajar 

disebabkan oleh orang yang belajar dalam membangun pengetahuannya 

sendiri yang berasal dari pengalaman invidual dan skemata. 

Untuk menghasilkan pembelajaran yang praktis, efektif, dan efisien, 

maka digunakan sebuah model yang teruji. Penggunaan model project based 

learning adalah salah satu model yang dapat digunakan. Model ini 

memperhatikan instruksional dari pembelajaran. Pembelajaran akan 

dilakukan dengan tahap-tahap yang sudah disiapkan. Dosen dan Mahasiswa 

akan mengikuti setiap tahapan yang ada. Terdapat aplikasi pembelajaran, 

buku ajar, buku panduan Dosen, dan buku panduan Mahasiswa yang dapat 

digunakan untuk mendukung pembelajaran. 
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B. TUJUAN 

Tujuan buku pengembangan model Mobile Project Based Learning 

(MPJBL) adalah untuk menganalisis peningkatan pemahaman Mahasiswa 

pada proses pembelajaran yang memuat kompetensi 4C (Critical Thinking, 

Communication, Collaboration, dan Creativity) dan unsur revolusi industri 

4.0. Adanya model MPJBL yang teruji valid, efektif, dan praktis oleh ahli. 

Dapat memberikan referensi berupa perancangan model MPJBL pada Mata 

kuliah Aplikasi Mobile. Dosen dapat menggunakannya untuk belajar dan 

mengajar Mata kuliah Aplikasi Mobile. Sehingga menghasilkan model 

MPJBL dapat memberikan dampak instruksional, dan dampak penggiring 

untuk Mahasiswa. 
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