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KATA PENGANTAR 
 

Website merupakan kumpulan halaman web yang saling terhubung dan 

dapat diakses melalui internet menggunakan nama domain unik. Halaman-

halaman ini berisi berbagai konten seperti teks, gambar, video, dan elemen 

interaktif lainnya yang dapat menampilkan informasi statis atau dinamis. 

Pada buku ini akan dijelaskan bagaimana merancang website yang 

sifatnya statis maupun dinamis dengan menggunakan bahasa pemrograman 

HTML, CSS, JAVASCRIPT dan PHP. Pada buku ini, memberikan penjelasan 

cukup mudah dimengerti dengan disertai contoh-contoh script yang telah diuji 

coba dilingkungan server web Windows. 

Kehadiran buku ini di tangan para pembaca merupakan wujud kerja sama 

yang baik dari berbagai pihak. Suatu kebahagiaan bagi penulis untuk dapat 

menyampaikan ucapan terima kasih dan penghargaan kepada keluarga besar 

saya terutama kepada orang tua dan anak saya tercinta yang selalu mendukung 

dan memberikan semangat dan sumber inspirasi saya dalam menyelesaikan 

buku ini serta telah mengajari saya bagaimana bersabar. 

Akhir kata, penulis menyadari akan kemungkinan kekurangan dan juga 

kesalahan pada buku ini. Untuk itulah, penulis mengharapkan saran dan 

koreksi dari pembaca sehingga dapat dilakukan perubahan-perubahan pada 

edisi mendatang. Terima Kasih. 

  

 

Medan, 11 November 2025 

Penulis 
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BAB I  
PENGENALAN HTML 
 

 

1.1 PENGERTIAN HTML (HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE) 

HTML (Hypertext Markup Language) merupakan standard bahasa yang 

digunakan untuk menampilkan document web, dengan menambahkan object-

object seperti image, video dalam doScument html. 

 
 

1.2 PENGGUNAAN FONT 

Dengan tag <FONT> anda bisa menentukan format tampilan font dalam 

document HTML seperti color, size, style dan lainnya.  
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BAB II  
PENGENALAN CSS DAN PHP 
 

 

2.1 PENGERTIN CSS (CASCADING STYLE SHEET) 

CSS = Cascading Style Sheet adalah suatu teknik penulisan kode untuk 

memperindah dan mempermudah dalam pengkodean HTML dengan tujuan 

untuk memperindah tampilan situs. 

Bentuk Umum : 

 
Contoh: 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Contoh 1 : 
 
<html> 
 <head> 
   <title>CSS_01</title> 
  <style type=“text/css”> 
      b { color:lime } 
  </style> 
 </head> 
 <body> 
   
  <b>Universitas 
Pembangunan Panca Budi</b> 
 </body> 
 </html> 
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BAB III  
LIST DAN FONT PADA HTML 
 

 

3.1 PENGGUNAAN LIST 

HTML List berfungsi untuk membuat daftar urutan dengan 

menggunakan penomoran maupun symbol. Di dalam HTML List terdapat 3 

macam jenis list (daftar) yaitu : 

1. Ordered List 

a. Berfungsi untuk membuat list dimana tiap bagian akan diberi 

penomoran. 

b. Tag diawali dengan <ol> dan diakhiri </ol> 

c. Untuk tiap bagian diawali dengan <li> dan diakhiri dengan </li> 

d. Penomoran list secara default diawali dengan angka 1 dengan 

attribut Type = 1 

e. Penomoran dengan huruf A,B,C maka attribute yang digunakan 

adalah Type = A 

f. Penomoran dengan huruf  i, ii, iii maka attribute yang digunakan 

adalah Type = i 

 
Gambar 3.1 Ordered List 
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BAB IV  
HYPERLINK, TABEL, FORM 
PADA HTML 
 

 

 

4.1 PENGGUNAAN HYPERLINK 

HTML Links berfungsi untuk menghubungkan halaman lain pada web 

yang dibuat, link juga dapat menghubungkan web yang dibuat dengan 

halaman web yang lain. 

Tag perintah menggunakan anchor <a> dan  dikombinasikan dengan 

attribute href=“Url” yang  berfungsi untuk mengarahkan  kemana web akan 

berpindah halaman (halaman yang dituju). 
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BAB V  
JAVASCRIPT 
 

 

5.1 PENGENALAN JAVASCRIPT 

Javascript adalah bahasa pemrograman yang berjalan di sisi klien (klien 

web/browser mis:internet explorer). Teknologi javascript dibuat dengan 

tujuan agar dapat memperingan kerja server serta menambah sifat dinamis dan 

interaktivitas  dari sebuah situs HTML. 

a. Penulisan tag <SCRIPT> untuk Javascript adalah sebagai berikut : 

<HTML> 

 <HEAD> 

  <TITLE>Javascrip 1</TITLE> 

 </HEAD> 

 <BODY> 

  <SCRIPT LANGUAGE=“Javascript”> 

  <!- - 

  // - -> 

  </SCRIPT> 

 </BODY> 

 </HTML> 

 

b. Perintah javascript untuk menampilkan teks atau tulisan pada layar 

browser dapat mempergunakan document.write atau document.writeln, 

seperti contoh dibawah ini : 
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BAB VI  
PENGENALAN PHP 
 

 

6.1 PENGENALAN PHP 

a. Merupakan singkatan recursive  dari PHP : Hypertext Preprocessor 

b. Pertama kali dibuat oleh Rasmus Lerdorf pada tahun 1994 

Harus ditulis diantara tag : 

- <? Dan ?> 

- <?php dan ?> 

- <script language=“php”> dan </script> 

- <% dan %> 

c. Setiap satu statement (perintah) biasanya diakhiri dengan titik-koma 

(;) 

d. CASE SENSITIVE untuk nama identifier yang dibuat oleh user 

(berupa variabel, konstanta, fungsi dll), namun TIDAK CASE 

SENSITIVE untuk identifier built-in dari PHP. Jadi : 

- $nama = $Nama =  $NAMA 

- hitungLuas() = HitungLuas() 

- echo= ECHO 

- while = WHILE 

 

Contoh : 

- $nama = $Nama =  $NAMA 

- hitungLuas()  = HitungLuas() 

- Echo = ECHO 

- While = WHILE 

SAY HELLO TO PHP 

 

 

 

 

• Pertama kali dibuat oleh Rasmus Lerdorf pada tahun 1994 

1. Harus ditulis diantara tag : 

 - <? Dan ?> 

 - <?php dan ?> 

 - <script language=“php”> dan </script> 

 - <% dan %> 
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BAB VII  
STRUKTUR KONTROL 
 

 

 

7.1 PENGERTIAN STRUKTUR KONTROL 

Struktur Kontrol merupakan sekumpulan statement, dimana statement 

tersebut dapat berupa penugasan/pemberian nilai, pemanggilan fungsi, 

perulangan, statement kondisi, bahkan suatu statement kosong.Statement pada 

umumnya diakhir dengan titik koma(;). 

 

7.2 STATEMENT IF 

Statement if digunakan untuk mengeksekusi sebuah blok pernyataan jika 

memenuhi suatu kondisi tertentu. 

BU : 

a. if (kondisi) 

b. blok pernyataan 

 

contoh : 
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BAB VIII  
KONEKSI PHP & MYSQL 
 

 

8.1 KONEKSI PHP KE MYSQL 

a. Mysql adalah database yang populer digunakan di dunia web, 

sedangkan PHP adalah bahasa pemrograman web yang simpel tetapi 

powerful. 

b. Untuk menghubungkan PHP dengan Mysql membutuhkan beberapa 

informasi, antara lain nama host (host name) server mysql, 

username, password, serta nama database yang hendak digunakan. 

c. Jika server Mysql berada satu komputer dengan web server maka 

host name nya adalah ‘localhost’. 

d. Terdapat 4 Tahapan dalam pembuatan Script PHP MySQL ini:  

1. Pembuatan Koneksi PHP ke MySQL 

2. Pembuatan Tabel MySQL 

3. Memasukkan data pada tabel MySQL 

4. Menampilkan data dari MySQL 

 

 Pertama kita akan membuat script koneksi PHP ke MySQL 

 <?php 

$hostmysql = “localhost”; 

$username = “mysql_username”; 

$password = “mysql_password”; 

$database = “nama_database”; 

 $conn = mysql_connect(”$hostmysql”,”$username”,”$password”); 

if (!$conn) die (”Gagal Melakukan Koneksi”); 

mysql_select_db($database,$conn) or die (”Database Tidak 

Diketemukan di Server”); ? > 
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BAB IX  
FLEXBOX 
 

 

 

9.1 PENGETIAN FLEXBOX 

a. The Flexible Box (Flexbox) Layout Module, digunakan untuk 

memudahkan merancang struktur tata letak responsif yang fleksibel 

tanpa menggunakan float atau positioning. 

b. Flexbox Model dimulai dengan membuat class flex-container yang 

berkedudukan sebagai parent dengan menggunakan property 

display bernilai flex. Selanjutnya elemen <div> sebagai area dari 

konten dideklarasikan sebagai child, dengan property yang unik. 

c. Sebagai contoh pada dokumen HTML penerapan Flexbox dilakukan 

pada elemen <div> dengan menggunakan selector class flex-

container. 

Sebagai contoh pada dokumen HTML penerapan Flexbox dilakukan 

pada elemen <div> dengan menggunakan selector class flex-container 
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