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KATA PENGANTAR 

 
Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, atas rahmat dan karunia-

Nya sehingga buku ajar berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran IPS” 

ini dapat diselesaikan. Buku ini disusun dengan tujuan memberikan 

pemahaman konseptual dan praktis kepada mahasiswa pada Program Studi 

Pendidikan IPS Universitas Negeri Manado mengenai strategi, prinsip, dan 

tahapan dalam merancang serta mengimplementasikan media pembelajaran 

yang efektif, kontekstual, dan sesuai perkembangan zaman. 

Pentingnya penguasaan media pembelajaran dalam konteks pendidikan 

abad ke-21 ditegaskan oleh Prof. Dr. Azhar Arsyad, M.A., dalam bukunya 

Media Pembelajaran (2019), bahwa: “Media pembelajaran bukan hanya 

sekadar alat bantu mengajar, tetapi merupakan komponen strategis yang 

mampu menjembatani konsep-konsep abstrak menjadi konkret dan bermakna, 

sekaligus memfasilitasi pengalaman belajar yang aktif dan kolaboratif.” 

Pendapat ini menjadi dasar utama dalam penyusunan buku ini, di mana setiap 

bab dirancang untuk memberikan kerangka teoritik sekaligus aplikatif guna 

memperkuat kompetensi pedagogis dan teknologis calon pendidik IPS. 

Buku ini juga diperkaya dengan studi kasus, proyek pembelajaran, dan 

refleksi yang mengacu pada hasil-hasil riset mutakhir dalam pengembangan 

media pembelajaran sosial berbasis digital, sebagaimana dikemukakan oleh 

Heinich et al. (2015) dan dipertegas oleh penelitian kontemporer seperti yang 

ditulis oleh Alquraini & Gut (2020) tentang pentingnya inklusivitas dan 

keberagaman dalam media digital pendidikan. Penulis menyadari bahwa buku 

ajar ini masih memiliki keterbatasan dan terbuka untuk penyempurnaan, oleh 

karena itu masukan dari para pembaca sangat diharapkan. 

Akhir kata, semoga buku ini memberikan kontribusi nyata dalam 

meningkatkan kualitas pendidikan dan pembelajaran IPS di sekolah dan 

lembaga pendidikan tinggi, serta menjadi sumber inspirasi bagi 

pengembangan inovasi pembelajaran di masa depan. 

 

 

Tondano, Mei 2025 

Penulis  
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PRAKATA 

 
Puji dan syukur penulis panjatkan atas terselesaikannya buku ajar ini 

yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran IPS”. Buku ini disusun 

sebagai bagian dari upaya menghadirkan sumber belajar yang dapat 

digunakan oleh mahasiswa Program Studi Pendidikan IPS Universitas Negeri 

Manado untuk memahami secara sistematis bagaimana merancang, 

mengembangkan, dan mengevaluasi media pembelajaran yang sesuai dengan 

karakteristik mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS). Materi dalam 

buku ini disusun berdasarkan referensi-referensi mutakhir dan kredibel, serta 

mengintegrasikan pendekatan praktis yang kontekstual agar pembaca dapat 

menerapkannya secara langsung dalam proses pembelajaran. 

Buku ini terdiri atas delapan bab yang mencakup kajian konseptual, 

prinsip-prinsip desain, tahapan pengembangan, serta studi kasus sebagai 

penerapan nyata dalam konteks pembelajaran IPS. Selain menyajikan teori, 

buku ini juga memberikan ruang untuk eksplorasi tugas proyek, evaluasi 

media, dan refleksi sebagai bagian dari proses pembelajaran berbasis 

pengalaman. Penulis berharap, kehadiran buku ini tidak hanya menjadi bahan 

bacaan tetapi juga menjadi inspirasi dan panduan praktis dalam meningkatkan 

kualitas pendidikan IPS di berbagai jenjang. 

Ucapan terima kasih penulis sampaikan kepada seluruh pembaca yang 

telah meluangkan waktu untuk menjadikan buku ini sebagai bagian dari proses 

belajar dan pengembangan diri. Semoga buku ini dapat memberikan manfaat 

dan mendorong pembaca untuk terus berkarya dan berinovasi dalam dunia 

pendidikan. Segala kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan 

sebagai bahan evaluasi dan penyempurnaan di masa mendatang.  
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BAB 1  

PENDAHULUAN 
 

 

  
 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Setelah mempelajari buku ajar ini, mahasiswa diharapkan mampu: 

1. Memahami konsep dasar media pembelajaran secara umum dan dalam 

konteks mata pelajaran IPS  

2. Menganalisis landasan teoretis dan pedagogis pengembangan media 

3. Mengklasifikasi jenis-jenis media pembelajaran 

4. Menganalisis kebutuhan dan perencanaan pengembangan media 

5. Mengembangkan media pembelajaran berbasis teknologi 

6. Mengembangkan media pembelajaran berbasis lokal  

7. Mengimplementasikan dan mengevaluasi media pembelajaran 

8. Mempraktikan pengembangan media (studi kasus dan proyek 

mahasiswa) 

 

B. PENDAHULUAN  

Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) memiliki peran strategis 

dalam membentuk warga negara yang berpengetahuan, berkarakter, dan 

mampu berpikir kritis terhadap fenomena sosial di sekitarnya. Dalam 

menjalankan fungsinya tersebut, proses pembelajaran IPS tidak dapat 

dilepaskan dari penggunaan media pembelajaran sebagai sarana penting untuk 

mentransformasikan pengetahuan, sikap, dan keterampilan sosial kepada 

siswa. Media pembelajaran menjadi jembatan yang menghubungkan konsep-

konsep abstrak dalam IPS dengan realitas kehidupan sehari-hari, sehingga 

pembelajaran menjadi lebih kontekstual, bermakna, dan mudah dipahami. 
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BAB 2   

KONSEP DASAR MEDIA 

PEMBELAJARAN IPS  

 

 

 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Setelah mempelajari materi pada bab ini, mahasiswa diharapkan mampu: 

1. Menjelaskan pengertian dan ruang lingkup Ilmu Pengetahuan Sosial 

(IPS) sebagai mata pelajaran integratif yang bersumber dari berbagai 

ilmu sosial. 

2. Mendeskripsikan pengertian media pembelajaran serta menjelaskan 

fungsi-fungsi media pembelajaran dalam konteks proses belajar 

mengajar. 

3. Menganalisis urgensi penggunaan media pembelajaran dalam 

pembelajaran IPS untuk menjembatani konsep-konsep abstrak menjadi 

lebih konkret dan kontekstual. 

4. Mengidentifikasi berbagai jenis media pembelajaran yang sesuai dengan 

karakteristik materi IPS dan perkembangan teknologi pembelajaran. 

5. Menjelaskan pentingnya inovasi dalam pengembangan media 

pembelajaran IPS yang berorientasi pada karakteristik siswa, konteks 

lokal, dan literasi digital. 

6. Merancang gagasan awal media pembelajaran inovatif yang sesuai 

dengan kebutuhan pembelajaran IPS di era digital. 
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BAB 3  

LANDASAN TEORETIS  

DAN PEDAGOGIS 

PENGEMBANGAN MEDIA 
 

 

 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Setelah mempelajari materi pada bab ini, mahasiswa diharapkan mampu: 

1. Memahami konsep dasar psikologi belajar yang berkaitan dengan 

pengembangan media pembelajaran IPS, termasuk teori-teori utama 

seperti teori kognitivisme, konstruktivisme, dan sosial-konstruktivisme, 

serta bagaimana media pembelajaran dapat mendukung tahap 

perkembangan kognitif dan emosional siswa. 

2. Menganalisis pentingnya media pembelajaran dalam konteks teori 

psikologi belajar, dengan fokus pada pengaruh media berbasis visual 

(seperti infografis dan video pembelajaran) terhadap pemahaman dan 

retensi informasi siswa. 

3. Menjelaskan hubungan antara kurikulum dan tujuan pembelajaran IPS 

dalam konteks pengembangan media, serta bagaimana media dapat 

mendukung pencapaian kompetensi dasar dalam pembelajaran IPS sesuai 

dengan Kurikulum 2013. 

4. Mengenali model-model pembelajaran IPS dan peran media dalam setiap 

model tersebut, seperti pembelajaran berbasis inquiry, proyek, 
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BAB 4  

KLASIFIKASI DAN JENIS 

MEDIA PEMBELAJARAN 
 

 

 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Setelah mempelajari materi pada bab ini, mahasiswa diharapkan mampu: 

1. Menjelaskan pengertian dan karakteristik media visual serta memberikan 

contoh penerapannya dalam pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial 

(IPS). 

2. Mengidentifikasi jenis-jenis media audio dan audiovisual, serta 

menganalisis kegunaannya dalam mendukung proses pembelajaran IPS. 

3. Mendeskripsikan media interaktif dan digital berbasis Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK) serta mengaplikasikannya secara 

efektif dalam pembelajaran IPS. 

4. Memahami konsep media berbasis lingkungan sosial dan budaya, dan 

menjelaskan relevansinya dalam konteks pembelajaran IPS yang 

kontekstual dan kultural. 

5. Mengenal dan mengklasifikasikan media simulasi, permainan (games), 

dan komik edukasi sebagai sarana pembelajaran IPS yang menarik dan 

interaktif. 

6. Menganalisis perbandingan efektivitas berbagai jenis media 

pembelajaran dalam menunjang pemahaman konsep dan keterampilan 

IPS, serta memilih media yang sesuai dengan tujuan pembelajaran. 
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BAB 5  

ANALISIS KEBUTUHAN  

DAN PERENCANAAN 

PENGEMBANGAN MEDIA 
 

 

 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Setelah mempelajari materi pada bab ini, mahasiswa diharapkan mampu: 

1. Menganalisis kebutuhan siswa dan konteks sosial yang relevan dalam 

pengembangan media pembelajaran IPS. 

2. Mengkaji dan menginterpretasikan kurikulum serta kompetensi dasar 

sebagai dasar perencanaan media pembelajaran. 

3. Menjelaskan dan menerapkan langkah-langkah perencanaan media 

pembelajaran secara sistematis dan terstruktur. 

4. Menentukan tujuan pembelajaran, materi, dan format media yang sesuai 

dengan kebutuhan pembelajaran IPS. 

5. Mengintegrasikan aspek estetika, teknis, dan pedagogis dalam 

perencanaan media pembelajaran agar media yang dikembangkan efektif 

dan menarik. 

 

B. PENDAHULUAN  

Perencanaan pengembangan media pembelajaran merupakan tahap 

krusial yang menjadi dasar keberhasilan proses pembelajaran. Pada tahap ini, 

pengembang media pembelajaran harus melakukan analisis kebutuhan yang 
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BAB 6  

PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN BERBASIS 

TEKNOLOGI 
 

 

 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Setelah mempelajari materi pada bab ini, mahasiswa diharapkan mampu: 

1. Merancang dan memanfaatkan media PowerPoint interaktif dan video 

animasi secara efektif dalam konteks pembelajaran IPS untuk 

meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa. 

2. Mengembangkan infografis yang informatif dan menggunakan peta 

digital berbasis GIS untuk menyajikan data spasial yang relevan dalam 

pembelajaran IPS. 

3. Mengoperasikan dan mengintegrasikan aplikasi pembelajaran interaktif 

seperti Canva, Padlet, dan Genially untuk menyusun media pembelajaran 

yang menarik dan interaktif. 

4. Menganalisis serta menerapkan penggunaan media sosial dan platform 

digital secara tepat dalam menunjang proses pembelajaran IPS yang 

kolaboratif dan kontekstual. 

5. Memahami dan menerapkan prinsip etika serta keamanan digital dalam 

pengembangan dan pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi 

untuk menjaga integritas dan kenyamanan belajar. 
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BAB 7  

PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN BERBASIS 

LOKAL DAN KONTEKSTUAL 
 

 

 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Setelah mempelajari materi pada bab ini, mahasiswa diharapkan mampu: 

1. Menjelaskan konsep kearifan lokal dan konteks sosial sebagai dasar 

dalam pengembangan media pembelajaran IPS yang relevan dengan 

kehidupan siswa. 

2. Merancang media pembelajaran berbasis narasi sejarah lokal yang 

mengintegrasikan nilai-nilai budaya dan peristiwa penting di daerah 

masing-masing. 

3. Mengembangkan media kreatif berupa komik, poster, dan audio cerita 

sosial yang menggambarkan realitas sosial dalam lingkungan lokal secara 

menarik dan edukatif. 

4. Merancang dan memfasilitasi proyek dokumentasi sosial oleh siswa 

untuk mengidentifikasi isu-isu sosial di lingkungan sekitar sebagai 

bagian dari proses pembelajaran. 

5. Mengaplikasikan pendekatan pembelajaran berbasis proyek dengan 

memanfaatkan potensi lingkungan sekitar sebagai sumber belajar 

kontekstual dalam pembelajaran IPS. 
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BAB 8  

IMPLEMENTASI DAN 

EVALUASI MEDIA 

PEMBELAJARAN  
 

 

 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Setelah mempelajari materi pada bab ini, mahasiswa diharapkan mampu: 

1. Menjelaskan strategi implementasi media pembelajaran dalam konteks 

proses pembelajaran IPS. 

2. Mengidentifikasi peran guru sebagai desainer, pengguna, dan fasilitator 

media pembelajaran. 

3. Menjelaskan teknik evaluasi efektivitas media pembelajaran secara 

sistematis. 

4. Menganalisis hasil evaluasi dan umpan balik untuk melakukan perbaikan 

dan revisi media. 

5. Menerapkan prinsip-prinsip reflektif dalam mengkaji penggunaan media 

pembelajaran di kelas. 

 

B. PENDAHULUAN  

Implementasi media pembelajaran dalam praktik pendidikan IPS tidak 

hanya berkaitan dengan pemilihan media yang tepat, tetapi juga menyangkut 

strategi penerapan, adaptasi terhadap konteks kelas, dan evaluasi 

efektivitasnya. Dalam era pembelajaran abad ke-21, guru tidak hanya 
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BAB 9  

PRAKTIK PENGEMBANGAN 

MEDIA (STUDI KASUS DAN 

PROYEK MAHASISWA) 
 

 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Setelah mempelajari materi pada bab ini, mahasiswa diharapkan mampu: 

1. Menganalisis studi kasus nyata pengembangan media pembelajaran IPS 

di lingkungan sekolah secara kritis untuk memahami praktik terbaik dan 

tantangan lapangan. 

2. Merancang rencana tugas proyek pengembangan media pembelajaran 

IPS secara sistematis dan relevan dengan kebutuhan pembelajaran di 

sekolah. 

3. Mengidentifikasi dan menerapkan langkah-langkah teknis pembuatan 

produk media pembelajaran IPS yang efektif, kreatif, dan berbasis 

teknologi. 

4. Melaksanakan presentasi, uji coba, dan refleksi proyek pengembangan 

media secara konstruktif sebagai bentuk evaluasi dan perbaikan 

berkelanjutan. 

5. Mengintegrasikan nilai-nilai dasar BerAKHLAK (Berorientasi 

pelayanan, Akuntabel, Kompeten, Harmonis, Loyal, Adaptif, dan 

Kolaboratif) dalam proses dan produk pengembangan media 

pembelajaran IPS. 
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