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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas 

rahmat dan karunia-Nya, sehingga buku "Pendekatan Kreatif dalam 

Pembuatan Media Pembelajaran" ini dapat diselesaikan dengan baik. Buku ini 

hadir sebagai upaya untuk memberikan wawasan, inspirasi, dan panduan bagi 

para pendidik, akademisi, serta siapa pun yang tertarik dalam pengembangan 

media pembelajaran yang inovatif dan efektif. 

Di era digital yang berkembang pesat, metode pembelajaran 

konvensional tidak lagi cukup untuk memenuhi kebutuhan peserta didik yang 

semakin beragam. Penggunaan media pembelajaran yang kreatif menjadi 

kunci utama dalam menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik, 

interaktif, dan bermakna. Oleh karena itu, buku ini membahas berbagai 

pendekatan dalam pengembangan media pembelajaran, mulai dari prinsip 

dasar kreativitas, teknik desain, pemanfaatan teknologi, hingga implementasi 

di dalam kelas. 

Penulis menyadari bahwa kreativitas dalam pembelajaran bukan hanya 

tentang menciptakan sesuatu yang baru, tetapi juga bagaimana kita dapat 

memanfaatkan sumber daya yang ada secara optimal untuk meningkatkan 

kualitas pembelajaran. Dengan adanya buku ini, kami berharap para pembaca 

dapat menggali ide-ide inovatif, memahami prinsip-prinsip desain media yang 

efektif, serta mampu mengaplikasikan berbagai metode yang telah terbukti 

berhasil dalam dunia pendidikan. 

Buku ini tidak akan terwujud tanpa dukungan, masukan, dan kerja keras 

dari berbagai pihak. Oleh karena itu, kami mengucapkan terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada para pendidik, praktisi pendidikan, serta rekan-rekan 

yang telah memberikan kontribusi, baik secara langsung maupun tidak 

langsung, dalam proses penyusunan buku ini. 

Akhir kata, penulis menyadari bahwa buku ini masih memiliki 

kekurangan dan terbuka untuk perbaikan. Oleh karena itu, kami sangat 

mengharapkan kritik dan saran yang membangun agar karya ini dapat semakin 

bermanfaat bagi dunia pendidikan. 
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BAB 1  
PENGANTAR MEDIA 

PEMBELAJARAN  
 

 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Adapun Tujuan Pembelajaran pada bab ini antara lain sebagai berikut : 

1. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami defenisi dan konsep media 

pembelajaran 

2. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami peran media dalam proses 

pembelajaran  

3. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami manfaat media 

pembelajaran yang kreatif  

4. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami tantangan dalam 

pengembangan media pembelajaran  

 

B. PENDAHULUAN  

Pendidikan merupakan elemen fundamental dalam pembangunan suatu 

bangsa. Dalam proses pendidikan, pembelajaran menjadi aspek utama yang 

menentukan keberhasilan peserta didik dalam memahami, mengolah, dan 

menerapkan ilmu pengetahuan. Untuk mencapai efektivitas pembelajaran, 

dibutuhkan berbagai strategi, salah satunya adalah penggunaan media 

pembelajaran. 

Media pembelajaran memiliki peran penting dalam menyampaikan 

informasi secara lebih menarik, interaktif, dan mudah dipahami. Menurut 

Heinich, Molenda, Russell, dan Smaldino (2020), media pembelajaran adalah 

segala bentuk alat atau teknologi yang digunakan untuk membantu 

penyampaian materi agar lebih efektif. Seiring perkembangan teknologi, 
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BAB 2  
PRINSIP-PRINSIP 

KREATIVITAS DALAM MEDIA 
PEMBELAJARAN  

 

 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN  

Adapun tujuan pembelajaran pada bab ini antara lain sebagai berikut : 

1. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami pentingnya kreativitas 

dalam media pembelajaran 

2. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami prinsip desain dan estetika 

dalam media pembelajaran  

3. Mahasiswaa dapat mengetahui dan memahami penggunaan pendekatan 

interaktif dan inovatif 

4. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami peningkatan keterlibatan 

peserta didik 

 

B. PENDAHULUAN  

Dalam dunia pendidikan, media pembelajaran memainkan peran yang 

sangat penting dalam mendukung efektivitas proses belajar-mengajar. Media 

bukan hanya sekadar alat bantu, tetapi juga sarana yang dapat memfasilitasi 

komunikasi antara pendidik dan peserta didik sehingga materi pelajaran lebih 

mudah dipahami. Dengan kemajuan teknologi dan perkembangan pedagogi, 

berbagai media pembelajaran telah dikembangkan untuk meningkatkan 

kualitas pendidikan di berbagai jenjang. Namun, agar media pembelajaran 

dapat memberikan manfaat secara optimal, perlu adanya pemahaman yang 

mendalam mengenai prinsip-prinsip dasar yang mendasari penggunaannya.  
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BAB 3 
JENIS-JENIS MEDIA 

PEMBELAJARAN BERBASIS 
KREATIVITAS 

 

 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Adapun tujuan pembelajaran pada bab ini antara lain sebagai berikut :  

1. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami Media Cetak: Buku, 

Modul, dan Infografis 

2. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami Media Digital: Video, 

Animasi, dan Presentasi Interaktif 

3. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami Media Berbasis Permainan 

(Game-Based Learning) 

4. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami Media Augmented Reality 

(AR) dan Virtual Reality (VR) 

5. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami Media Pembelajaran 

Berbasis Proyek dan Kolaboratif 

 

B. PENDAHULUAN  

Di era globalisasi dan kemajuan teknologi yang pesat saat ini, pendidikan 

mengalami transformasi besar dalam cara penyampaian materi ajar kepada 

peserta didik. Salah satu aspek penting yang mendukung keberhasilan dalam 

proses pembelajaran adalah penggunaan media pembelajaran. Media 

pembelajaran berfungsi sebagai alat untuk mengkomunikasikan informasi dari 

pengajar kepada peserta didik, memfasilitasi pemahaman, serta memperkaya 

pengalaman belajar. Media pembelajaran yang efektif tidak hanya bergantung 
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BAB 4 TEKNIK DAN STRATEGI PENGEMBANGAN 
MEDIA PEMBELAJARAN KREATIF 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Adapun tujuan pembelajaran pada bab ini antara lain sebagai  berikut :  

1. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami Brainstorming dan Mind 

Mapping dalam Perancangan Media 

2. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami Teknik Storytelling dalam 

Media Pembelajaran 

3. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami Pemanfaatan Teknologi 

Open Source dalam Pembuatan Media 

 

B. PENDAHULUAN  

Dalam dunia pendidikan yang semakin berkembang, media pembelajaran 

menjadi alat yang sangat penting untuk mendukung proses belajar mengajar. 

Dengan kemajuan teknologi, media pembelajaran kini tidak hanya terbatas 

pada materi cetak, tetapi juga mencakup berbagai bentuk digital yang kreatif 

dan inovatif. Pengembangan media pembelajaran yang kreatif bertujuan untuk 

meningkatkan keterlibatan, motivasi, dan pemahaman peserta didik. Dalam 

mengembangkan media yang efektif, pendidik perlu menerapkan berbagai 

teknik dan strategi yang tidak hanya menyajikan informasi, tetapi juga 

memperkaya pengalaman belajar peserta didik. Teknologi, desain yang 

menarik, serta pendekatan yang melibatkan interaksi aktif dan kolaborasi 

menjadi kunci untuk menciptakan media pembelajaran yang efektif. Dengan 

menggabungkan elemen-elemen tersebut, media pembelajaran kreatif dapat 

menciptakan pengalaman yang lebih menyenangkan, memperdalam 

pemahaman materi, dan mengasah keterampilan peserta didik secara lebih 

menyeluruh. Oleh karena itu, pengembangan media pembelajaran yang kreatif 

merupakan langkah penting dalam memajukan kualitas pendidikan di era 

digital ini. 
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BAB 5  
IMPLEMENTASI MEDIA 

PEMBELAJARAN KREATIF  
DI KELAS  

 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN  

Adapun tujuan pembelajaran pada bab ini antara lain sebagai berikut :  

1. Mahasiswa dapat mengetahui dan memahami Perancangan Skenario 

Pembelajaran Berbasis Media Kreatif.  

2. Mahasiswa dapat Mengetahui dan Memahami Pengintegrasian Media 

dalam Proses Pembelajaran.  

 

B. PENDAHULUAN  

Pendidikan yang efektif memerlukan pendekatan yang tidak hanya 

mengandalkan metode pengajaran konvensional, tetapi juga memanfaatkan 

berbagai inovasi dan teknologi untuk meningkatkan pengalaman belajar. 

Salah satu cara untuk mewujudkan hal ini adalah dengan menerapkan media 

pembelajaran kreatif di dalam kelas. Implementasi media pembelajaran kreatif 

bukan hanya sekedar penggunaan alat atau perangkat, melainkan sebuah 

strategi yang dapat membentuk lingkungan belajar yang dinamis, interaktif, 

dan menarik. Media pembelajaran kreatif berfungsi untuk meningkatkan 

keterlibatan peserta didik, memudahkan pemahaman materi yang kompleks, 

dan memperkaya proses pembelajaran dengan elemen-elemen yang 

menyenangkan dan inovatif. 
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