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KATA PENGANTAR 
 

Dalam era digital yang terus berkembang, teknologi telah menjadi bagian 

integral dari kehidupan sehari-hari kita, termasuk dalam bidang pendidikan. 

Salah satu teknologi yang memiliki potensi besar untuk merevolusi 

pendidikan adalah kecerdasan buatan (AI). Buku ini hadir untuk memberikan 

panduan praktis tentang bagaimana AI dapat dioptimalkan dalam proses 

pembelajaran, serta bagaimana teknologi ini dapat membantu mengatasi 

berbagai tantangan dalam sistem pendidikan global.  

AI menawarkan berbagai manfaat yang dapat membantu mengatasi 

kesenjangan teknologi dan finansial, serta menciptakan pendekatan 

pembelajaran yang lebih personal. Dengan AI, guru dapat mengotomatisasi 

tugas-tugas administratif, sehingga mereka dapat lebih fokus pada interaksi 

dengan siswa. Selain itu, AI juga dapat meningkatkan cara siswa dinilai dan 

dibimbing, serta membantu membangun literasi digital, pemikiran kritis, 

kreativitas, dan keterampilan pemecahan masalah.  

Buku ini bertujuan untuk menjadi peta jalan bagi para pendidik, siswa, 

dan pembuat kebijakan dalam menjelajahi dunia baru di mana AI menjadi 

bagian integral dari proses pembelajaran. Seperti seorang penjelajah yang 

menemukan benua baru, buku ini akan memandu pembaca melalui lanskap 

pendidikan yang terus berkembang, menunjukkan bagaimana AI dapat 

digunakan untuk meningkatkan kualitas dan efektivitas pembelajaran.  

Dalam buku ini, pembaca akan menemukan berbagai aspek penting 

tentang optimalisasi AI dalam pendidikan, mulai dari persiapan guru, 

implementasi AI sebagai asisten dalam pembelajaran, hingga evaluasi hasil 

belajar dan tindak lanjutnya. Buku ini juga akan mengaitkan penggunaan AI 

dalam pendidikan dengan tujuan pembangunan berkelanjutan (SDGs), 

khususnya dalam memastikan pendidikan yang inklusif dan berkualitas bagi 

semua (SDG 4), serta mendukung inovasi dan infrastruktur pendidikan (SDG 

9).  

Melalui buku ini, diharapkan pembaca dapat memahami potensi AI 

dalam pendidikan dan bagaimana teknologi ini dapat digunakan untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran, mendukung keberlanjutan, dan 

mempersiapkan siswa untuk masa depan yang lebih baik. Buku ini juga 
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memberikan panduan praktis dan inspirasi bagi pendidik, siswa, dan pembuat 

kebijakan untuk mengadopsi teknologi AI dalam pendidikan mereka.  

Saya ingin mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah 

berkontribusi dalam penyusunan buku ini. Semoga buku ini dapat menjadi 

sumber inspirasi dan panduan praktis bagi siapa saja yang tertarik untuk 

mengoptimalkan penggunaan AI dalam pendidikan. Mari kita bersama-sama 

membangun masa depan pendidikan yang lebih cerdas, inklusif, dan 

berkelanjutan dengan bantuan teknologi AI. Selamat membaca! 
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BAB I  
PENDAHULUAN 

Budi Sunarko, S.T., M.T., Ph.D. 
Universitas Negeri Semarang 

 

 

A. LATAR BELAKANG 

Dalam era digital yang terus berkembang, teknologi telah menjadi bagian 

integral dari kehidupan sehari-hari, termasuk dalam bidang pendidikan. Salah 

satu teknologi yang memiliki potensi besar untuk merevolusi pendidikan 

adalah kecerdasan buatan (AI). AI menawarkan berbagai manfaat yang dapat 

membantu mengatasi tantangan dalam sistem pendidikan global, seperti 

kesenjangan teknologi dan finansial, serta menciptakan pendekatan 

pembelajaran yang lebih personal. 

Menurut laporan dari World Economic Forum, AI dapat membantu 

mengatasi masalah besar dalam pendidikan, seperti jumlah anak yang tidak 

bersekolah dan rendahnya kualitas pembelajaran di banyak negara. AI dapat 

mendukung guru dengan mengotomatisasi tugas-tugas administratif, sehingga 

mereka dapat lebih fokus pada interaksi dengan siswa. Selain itu, AI juga 

dapat meningkatkan cara siswa dinilai dan dibimbing, serta membantu 

membangun literasi digital, pemikiran kritis, kreativitas, dan keterampilan 

pemecahan masalah. 

Departemen Pendidikan Amerika Serikat telah mengidentifikasi berbagai 

cara di mana AI dapat mendukung masa depan pengajaran dan pembelajaran. 

AI dapat digunakan untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih 

personal, mendukung kebutuhan pendidikan yang beragam, dan 

mengembangkan keterampilan penting seperti pemikiran komputasional dan 

kritis. Selain itu, AI juga dapat membantu dalam pengambilan keputusan 

berbasis data, yang memungkinkan pendidik untuk membuat keputusan yang 

lebih tepat dan efektif. 

Manfaat lain dari AI dalam pendidikan termasuk tutor virtual, inovasi 

konten, efisiensi administratif, inklusivitas, intervensi dini, dan pembelajaran 
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kolaboratif yang ditingkatkan. Semua ini berkontribusi pada lanskap 

pendidikan yang lebih adaptif dan efektif, yang dapat membantu siswa 

mencapai potensi penuh mereka. 

Dengan latar belakang ini, buku ini bertujuan untuk memberikan panduan 

praktis tentang bagaimana AI dapat dioptimalkan dalam proses pembelajaran. 

Buku ini akan membahas berbagai aspek, mulai dari persiapan guru, 

implementasi AI sebagai asisten dalam pembelajaran, hingga evaluasi hasil 

belajar dan tindak lanjutnya. Selain itu, buku ini juga akan mengaitkan 

penggunaan AI dalam pendidikan dengan tujuan pembangunan berkelanjutan 

(SDGs), khususnya dalam memastikan pendidikan yang inklusif dan 

berkualitas bagi semua (SDG 4), serta mendukung inovasi dan infrastruktur 

pendidikan (SDG 9). 

Melalui buku ini, diharapkan pembaca dapat memahami potensi AI 

dalam pendidikan dan bagaimana teknologi ini dapat digunakan untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran, mendukung keberlanjutan, dan 

mempersiapkan siswa untuk masa depan yang lebih baik. 

 

B. TUJUAN BUKU 

Buku ini bertujuan untuk menjadi peta jalan bagi para pendidik, siswa, 

dan pembuat kebijakan dalam menjelajahi dunia baru di mana kecerdasan 

buatan (AI) menjadi bagian integral dari proses pembelajaran. Seperti seorang 

penjelajah yang menemukan benua baru, buku ini akan memandu pembaca 

melalui lanskap pendidikan yang terus berkembang, menunjukkan bagaimana 

AI dapat digunakan untuk meningkatkan kualitas dan efektivitas 

pembelajaran. 

Tujuan utama dari buku ini adalah: 

1. Mengedukasi Pembaca tentang AI dalam Pendidikan: Memberikan 

pemahaman yang mendalam tentang apa itu AI, bagaimana AI bekerja, 

dan bagaimana AI dapat diterapkan dalam konteks pendidikan. Seperti 

seorang guru yang membuka jendela dunia baru bagi murid-muridnya, 

buku ini bertujuan untuk membuka wawasan pembaca tentang potensi 

AI. 

2. Menyediakan Panduan Praktis untuk Implementasi AI: Menyediakan 

langkah-langkah konkret dan praktis bagi guru dan institusi pendidikan 

untuk mengintegrasikan AI dalam proses pembelajaran. Seperti seorang 
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BAB 2   
PENGENALAN AI 

Ibnu Azida, S.Pd 
Universitas Negeri Semarang 

 

 

A. PEMAHAMAN DASAR TENTANG AI 

Artificial Intelligence (AI) adalah teknologi yang memungkinkan 

komputer dan mesin untuk meniru kemampuan manusia dalam belajar, 

memahami, memecahkan masalah, membuat keputusan, dan berkreasi. Pada 

intinya, AI melibatkan pembuatan algoritma dan model yang dapat 

menganalisis data, mengenali pola, dan membuat keputusan berdasarkan 

analisis tersebut. 

Sebelum mengenal lebih jauh tentang AI, mari kita ketahui secara 

seksama sejarah munculnya AI. Berawal dari imajinasi manusia yang bercita-

cita untuk membuat mesin yang dapat berpikir dan memiliki perilaku layaknya 

manusia. Sejarah AI telah ada dalam benak manusia sebelum teknologi 

berkembang seperti sekarang ini. Konsep AI berasal dari mitologi Yunani 

tentang Talos, patung perunggu yang hidup, hingga cerita golem dalam 

budaya yahudi.  

Kemudian munculnya seorang matematikawan bernama Alan Turing 

yang merupakan salah satu pionir dalam sejarah AI. Alan Turing 

memperkenalkan konsep Uji turing pada tahun 1950, yakni sebuah uji tes 

untuk melihat sejauh mana mesin dapat meniru perilaku manusia. Uji inilah 

yang menjadi awal dari pengembangan AI di era-era awal. 

Sejarah AI dilanjutkan pada tahun 1950-an hingga 1970-an, dimana pada 

tahun 1956, terdapat konferensi Dartmouth yang menjadi penanda kelahiran 

AI sebagai disiplin akademis. Disitulah muncul keyakinan dari para ilmuwan 

bahwasanya mereka akan bisa memunculkan mesin yang cerdas di masa 

depan. Namun harapan mereka ternyata terbantahkan karena melihat 

realitasnya lebih rumit dari yang mereka bayangkan.  
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Seiring berjalanya waktu, muncullah konsep sistem ahli dan jaringan 

syarah tiruan. Pada era ini para ilmuwan berhasil memunculkan program yang 

dapat meniru kemampuan pengambilan dalam domain tertentu, yang mereka 

sebut dengan sistem ahli. Selain itu, konsep jaringan syaraf tiruan juga mulai 

diperkenalkan, yang mana konsep tersebut mencoba meniru manusia dengan 

menghubungkan unit-unit sederhana yang menyerupai neuron. 

Pada tahun 1970-an hingga 1990-an, semangat pengembangan AI pernah 

meredup dikarenakan kurangnya pendanaan untuk pengembangan AI, 

sehingga beberapa peneliti mulai skeptis dan meninggalkan pengembangan 

AI. Namun, dibalik peristiwa tersebut beberapa ilmuwan terus bekerja di balik 

layar untuk mengembangkan algoritma dan perangkat keras yang lebih 

canggih dan kuat. Penemuan baru dalam pembelajaran mesin dan peningkatan 

kapasitas komputasi memberikan harapan baru untuk pengembangan AI. 

Kebangkitan AI mulai muncul kembali pada era 1990-an hingga 2010-

an, pada tahun 1997, Pada tahun 1997, komputer Deep Blue milik IBM 

mengalahkan juara catur dunia Garry Kasparov. Kemenangan ini menandai 

momen penting dalam sejarah AI, menunjukkan bahwa mesin bisa 

mengalahkan manusia dalam permainan strategi yang kompleks. 

Masuknya era internet dan ketersediaan data besar memberikan dorongan 

besar bagi pengembangan AI. Algoritma pembelajaran mesin yang lebih 

canggih memungkinkan komputer untuk belajar dari data dengan cara yang 

belum pernah terbayangkan sebelumnya. Peningkatan ini membawa AI ke 

dalam berbagai aspek kehidupan, dari pencarian web hingga pengenalan 

wajah. 

Kemudian pada era modern, 2010-an hingga saat ini, muncul konsep 

deep learning yang merupakan tulang punggung dari kemajuan AI di era 

modern. Dengan jaringan syaraf tiruan yang lebih dalam dan kompleks, AI 

kini mampu melakukan tugas-tugas seperti pengenalan gambar, pemrosesan 

bahasa alami, dan bahkan mengemudikan mobil tanpa pengemudi.  

Kini, AI hadir di mana-mana. Dari asisten virtual seperti Siri dan Alexa 

hingga algoritma rekomendasi di platform streaming, AI telah menjadi bagian 

integral dari kehidupan sehari-hari kita. Kemajuan dalam sejarah AI ini tidak 

hanya mengubah cara kita berinteraksi dengan teknologi, tetapi juga membuka 

pintu bagi inovasi di berbagai sektor industri. Bahkan AI saat ini sudah hampir 

https://aici-umg.com/article/apa-itu-ai-penjelasan-lengkap/
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BAB 3   
IMPLEMENTASI AI DALAM 

PEMBELAJARAN 
Habib Dita Pratama, S.Kom 

Universitas Negeri Semarang 
 

 

Kemajuan  teknologi  telah  mencapai  tahap  yang  luar  biasa  dalam  

beberapa  dekade  terakhir. Perubahan  ini  terjadi  dengan  kecepatan  yang  

eksponensial,  mengubah  cara  hidup  dan  berinteraksi manusia  secara  

signifikan.  Salah  satu  dampak  paling  menonjol  dari  perkembangan  

teknologi  adalah munculnya era baru yang disebut Revolusi Industri 4.0 atau 

Revolusi Industri Keempat. Revolusi ini ditandai  dengan  pengintegrasian  

teknologi  yang  canggih  seperti  Artificial  Intelligence  (AI),  Internet of  

Things,  komputasi  awan,  dan  teknologi  digital  lainnya  ke  berbagai  sektor  

kehidupan  manusia, termasuk pendidikan. 

Dalam konteks pendidikan, Revolusi Industri 4.0 menuntut adanya 

perubahan cara berpikir dan bertindak untuk menyesuaikan diri dengan 

perkembangan teknologi yang pesat. Pendidikan tidak lagi dapat  dipisahkan  

dari  teknologi,  karena  keduanya  saling  bersinergi  untuk  menciptakan  

lingkungan belajar  yang  lebih  efektif  dan  juga  efisien.  Dengan  

mengintegrasi  teknologi  dalam  pendidikan bertujuan untuk meningkatkan 

kualitas dari proses pembelajaran, memperluas akses terhadap sumber daya  

belajar,  serta  mempersiapkan  peserta  didik  untuk  menghadapi  tantangan  

di  era  digital  (Lase, 2019). 

Salah  satu  inovasi  teknologi  yang  paling  mengagumkan  dan  

mempunyai  potensi  yang  besar dalam  dunia  pendidikan  adalah  Artificial  

Intelligence  (AI)  atau  Kecerdasan  Buatan.  AI  merupakan cabang ilmu 

komputer yang mempelajari bagaimana membuat mesin cerdas, yaitu mesin 

yang dapat berpikir dan bertindak seperti manusia. Dengan kemampuannya 

untuk memproses data dalam jumlah besar, belajar dari pengalaman, 
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menyesuaikan diri dengan situasi baru, dan mengambil keputusan  secara  

otomatis,  AI  menawarkan  peluang  yang  luar  biasa  untuk  mengoptimalkan  

proses pembelajaran. 

Beberapa  contoh  dari  Artificial  Intelligence  (AI)  yang  sering  

digunakan  oleh  mahasiswa diantaranya  Chat-GPT,  Canva,  Slidesgo,  

Capcut,  Grammarly,  Parafrase,  Google  Meet,  Zoom,  dan banyak  lagi  

aplikasi. 

AI jika digunakan dengan bijak akan memberikan dampak yang baik bagi 

guru maupun siswa. Penggunaan AI dalam pembelajaran akan memberikan 

dampak positif seperti,  

1) Meningkatkan Interaksi dan Motivasi Belajar: AI dapat membuat 

pembelajaran lebih interaktif dan menarik dengan menggunakan 

teknologi seperti chatbot, game edukasi, dan simulasi. 

2) Memberikan Umpan Balik yang Real-time: AI dapat memberikan umpan 

balik yang cepat dan akurat kepada siswa atas tugas dan pekerjaan 

mereka. 

3) Membantu Guru dalam Mengajar: AI dapat membantu guru dalam tugas-

tugas seperti membuat rencana pembelajaran, menilai hasil belajar, dan 

memberikan dukungan kepada siswa yang membutuhkan. 

Berikut adalah beberapa manfaat AI di dalam pembelajaran (UNJANI, 

2024): 

1) Meningkatkan Prestasi Akademik: AI dapat membantu siswa belajar 

lebih efektif dan efisien, sehingga meningkatkan prestasi akademik 

mereka. 

2) Meningkatkan Motivasi dan Keterlibatan Siswa: AI dapat membuat 

pembelajaran lebih menarik dan interaktif, sehingga meningkatkan 

motivasi dan keterlibatan siswa dalam belajar. 

3) Membantu Guru dalam Mengajar: AI dapat membantu guru dalam tugas-

tugas mengajar, sehingga mereka dapat lebih fokus kepada siswa. 

4) Meningkatkan Efisiensi dan Efektivitas Pendidikan: AI dapat membantu 

institusi pendidikan dalam meningkatkan efisiensi dan efektivitas 

pendidikan. 
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BAB 4  
AI SEBAGAI ALAT ANALISIS 

PERKEMBANGAN SISWA 
Halim Muhtaromi, S.Pd  

Universitas Negeri Semarang 
 

 

A. BAGAIMANA AI MEMBANTU MENGANALISIS 

PERKEMBANGAN SISWA? 

AI dapat dimanfaatkan untuk mengukur proses belajar siswa. 

Penggunaan AI dapat diterapkan oleh guru untuk melakukan  Penilaian 

formatif dan sumatif di dalam kegiatan pembelajaran.  

1. Penilaian Formatif 

Penilaian formatif dapat dilakukan selama proses pembelajaran 

untuk memantau kemajuan siswa dan memberikan umpan balik yang 

dapat digunakan untuk meningkatkan pembelajaran.AI dapat 

menganalisis kinerja siswa secara real-time dan memberikan umpan balik 

langsung. Misalnya, sistem AI dapat mengevaluasi jawaban siswa pada 

kuis online dan memberikan saran perbaikan atau materi tambahan yang 

sesuai. AI juga dapat mengidentifikasi pola kesalahan yang sering terjadi 

dan memberikan rekomendasi kepada guru untuk menyesuaikan metode 

pengajaran mereka. 

2. Penilaian Sumatif 

Penilaian sumatif dilakukan di akhir periode pembelajaran untuk 

mengevaluasi pencapaian siswa terhadap tujuan pembelajaran. AI juga 

dapat digunakan untuk mengotomatisasi proses penilaian, seperti 

memeriksa ujian dan tugas akhir. Sistem AI dapat menilai jawaban siswa 

berdasarkan kriteria yang telah ditentukan dan memberikan skor yang 

objektif. Selain itu, AI dapat menganalisis data hasil ujian untuk 

mengidentifikasi tren dan pola yang dapat digunakan untuk 

meningkatkan kurikulum dan metode pengajaran. 
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BAB 5  
TANTANGAN DAN SOLUSI 

Ilham Cahyo Prabowo, S.Kom  
Universitas Negeri Semarang 

 

 

Artificial Intelligence (AI) adalah teknologi yang telah merevolusi 

banyak bidang kehidupan, termasuk pendidikan. AI memiliki potensi untuk 

mengubah cara kita belajar dan mengajar, dan untuk memberikan pengalaman 

belajar yang lebih personal dan efektif bagi siswa. Berbagai cara dapat 

dilakukan untuk memanfaatkan AI dalam pembelajaran, seperti pembelajaran 

adaptif, tutor virtual, pembelajaran berbasis game, AI untuk menganalisis data 

dan masih banyak cara lagi yang dapat diterapkan dalam aktivitas pendidikan. 

Semua tergantung pada kreativitas pengguna sejauh mana dapat 

memanfaatkannya.  

Namun dibalik keberagaman manfaat yang diperoleh dari AI, dalam 

penerapanya di dunia pendidikan AI memiliki beberapa hal yang perlu 

menjadi perhatian dan diperlukan tindak lanjut agar AI dalam penerapanya 

dapat maksimal. Berikut penulis akan menjelaskan beberapa hambatan, 

tantangan dan beberapa isu yang muncul dari pemanfaatan AI dalam 

pendidikan. 

 

A. HAMBATAN DALAM IMPLEMENTASI 

Ada beberapa hal yang menjadi tantangan, isu dan hambatan dalam 

penerapan  AI, berikut penjelasanya. 

1. Tantangan Teknis 

a. Ketersediaan Infrastruktur 

1) Deskripsi: Banyak sekolah, terutama di daerah terpencil atau 

kurang berkembang, tidak memiliki infrastruktur teknologi 

yang memadai untuk mendukung implementasi AI. 
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2) Solusi: Investasi dalam infrastruktur teknologi, seperti jaringan 

internet yang stabil dan perangkat keras yang memadai, sangat 

penting untuk mendukung penggunaan AI dalam pendidikan. 

b. Keterbatasan Data 

1) Deskripsi: AI membutuhkan data yang besar dan berkualitas 

untuk berfungsi dengan baik. Keterbatasan data dapat 

menghambat kemampuan AI untuk memberikan hasil yang 

akurat dan relevan. 

2) Solusi: Mengumpulkan dan mengelola data pendidikan secara 

efektif, serta memastikan data tersebut berkualitas tinggi dan 

representatif. 

c. Kurangnya Keterampilan Teknis 

1) Deskripsi: Banyak guru dan staf pendidikan yang tidak 

memiliki keterampilan teknis yang diperlukan untuk 

mengoperasikan dan memanfaatkan AI secara efektif. 

2) Solusi: Menyediakan pelatihan dan workshop yang 

komprehensif untuk meningkatkan keterampilan teknis guru 

dan staf pendidikan. 

2. Tantangan Non-Teknis 

a. Resistensi terhadap Perubahan 

1) Deskripsi: Beberapa pendidik dan institusi mungkin 

menunjukkan resistensi terhadap perubahan dan adopsi 

teknologi baru seperti AI. 

2) Solusi: Meningkatkan kesadaran tentang manfaat AI dalam 

pendidikan dan menyediakan bukti nyata dari keberhasilan 

implementasi AI di sekolah lain. 

b. Biaya Implementasi 

1) Deskripsi: Implementasi AI dapat memerlukan investasi awal 

yang signifikan, yang mungkin menjadi hambatan bagi 

beberapa institusi pendidikan. 

2) Solusi: Mencari sumber pendanaan alternatif, seperti hibah, 

kemitraan dengan perusahaan teknologi, dan dukungan 

pemerintah. 
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BAB 6  
PEMBANGUNAN 

BERKELANJUTAN 
Irian, S.Kom  

Universitas Negeri Semarang 
 

 

A. PENDIDIKAN UNTUK PEMBANGUNAN BERKELANJUTAN 

1. Konsep pembangunan berkelanjutan dalam pendidikan 

Pendidikan untuk pembangunan berkelanjutan (Education for 

Sustainable Development atau ESD) adalah pendekatan pendidikan yang 

bertujuan untuk memberdayakan individu dengan pengetahuan, 

keterampilan, nilai, dan sikap yang diperlukan untuk hidup secara 

berkelanjutan. ESD mendorong orang untuk membuat pilihan yang 

cerdas dan bertanggung jawab yang membantu menciptakan masa depan 

yang lebih baik bagi semua orang. 

Konsep ini mencakup berbagai aspek, termasuk: 

a. Kesadaran Lingkungan: Mengajarkan siswa tentang pentingnya 

menjaga lingkungan dan bagaimana tindakan mereka dapat 

mempengaruhi ekosistem. 

b. Keadilan Sosial: Mendorong pemahaman tentang keadilan sosial 

dan bagaimana mencapai kesetaraan dalam masyarakat. 

c. Ekonomi Berkelanjutan: Mengajarkan prinsip-prinsip ekonomi 

yang mendukung keberlanjutan, seperti konsumsi dan produksi yang 

bertanggung jawab. 

d. Keterlibatan Global: Mendorong siswa untuk berpikir secara global 

dan memahami dampak dari tindakan lokal terhadap komunitas 

global. 
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2. Integrasi materi keberlanjutan dalam kurikulum 

a. Mengembangkan kurikulum yang inklusif 

1) Deskripsi: Kurikulum harus mencakup topik-topik yang 

relevan dengan keberlanjutan, seperti perubahan iklim, energi 

terbarukan, dan keanekaragaman hayati. 

2) Implementasi: Guru dapat mengintegrasikan materi 

keberlanjutan ke dalam berbagai mata pelajaran, seperti sains, 

geografi, dan studi sosial. Misalnya, dalam pelajaran sains, 

siswa dapat mempelajari tentang siklus karbon dan dampaknya 

terhadap perubahan iklim. 

b. Proyek dan aktivitas praktis 

1) Deskripsi: Melibatkan siswa dalam proyek dan aktivitas yang 

mempromosikan keberlanjutan. 

2) Implementasi: Siswa dapat berpartisipasi dalam proyek 

lingkungan, seperti penanaman pohon, daur ulang, dan 

konservasi air. Aktivitas ini tidak hanya meningkatkan 

kesadaran lingkungan tetapi juga memberikan pengalaman 

praktis tentang bagaimana mereka dapat berkontribusi pada 

keberlanjutan. 

c. Kolaborasi dengan komunitas 

1) Deskripsi: Mendorong kolaborasi antara sekolah dan 

komunitas lokal untuk mempromosikan keberlanjutan. 

2) Implementasi: Sekolah dapat bekerja sama dengan organisasi 

lingkungan dan pemerintah lokal untuk mengadakan program 

pendidikan keberlanjutan. Misalnya, mengadakan seminar atau 

lokakarya tentang energi terbarukan dan praktik ramah 

lingkungan. 

d. Penggunaan teknologi 

1) Deskripsi: Memanfaatkan teknologi untuk mendukung 

pendidikan keberlanjutan. 

2) Implementasi: AI dan alat digital dapat digunakan untuk 

mengembangkan materi pembelajaran interaktif tentang 

keberlanjutan. Misalnya, simulasi virtual tentang dampak 

perubahan iklim atau aplikasi yang membantu siswa melacak 

jejak karbon mereka. 
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BAB 7  
MASA DEPAN AI DALAM 

PENDIDIKAN 
Khasan Anwar, S.Pd 

Universitas Negeri Semarang 

 

 

A. TREN DAN INOVASI 

Peran AI dalam pendidikan untuk personalized pengalaman belajar, 

meningkatkan efisiensi, meningkatkan aksesibilitas, serta menciptakan 

pengalaman belajar yang lebih menarik. AI memiliki kemampuan untuk 

menyediakan materi pembelajaran yang adaptif sehingga setiap siswa dapat 

menerima pengalaman belajar yang disesuaikan dengan kebutuhan dan 

kemampuannya masing-masing.  

Selain itu, AI memainkan peran penting dalam meningkatkan efisiensi 

sistem pendidikan. Dengan otomatisasi tugas-tugas administratif dan analisis 

data, AI memungkinkan pendidik untuk lebih fokus pada pengajaran dan 

interaksi dengan siswa. Misalnya, AI dapat membantu dalam penilaian dan 

evaluasi sehingga guru memiliki lebih banyak waktu untuk merancang strategi 

pembelajaran yang lebih baik dan interaktif. Hal ini akan berdampak positif 

pada kualitas pendidikan secara keseluruhan. 

AI juga berperan dalam memperbaiki aksesibilitas pendidikan. AI 

mampu menghilangkan berbagai hambatan yang sebelumnya membatasi 

akses terhadap pendidikan, seperti lokasi geografis dan keterbatasan fisik. 

Dengan bantuan AI, pendidikan kini dapat diakses oleh lebih banyak orang di 

berbagai belahan dunia, termasuk mereka yang memiliki kebutuhan khusus. 

Kehadiran AI membuka peluang bagi semua individu untuk mendapatkan 

pendidikan yang layak dan berkualitas. 

AI pun dapat mendorong inovasi dalam pendekatan pendidikan. 

Teknologi ini memungkinkan pengembangan metode pengajaran yang lebih 

kreatif dan interaktif. Dengan demikian, proses belajar menjadi lebih menarik 

dan menyenangkan bagi mahasiswa. 
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Berikut adalah perkembangan terbaru AI dalam pendidikan: 

1. Generative AI: 

a. Deskripsi: Generative AI, seperti model bahasa besar (Large 

Language Models), dapat menghasilkan konten seperti teks, gambar, 

dan video berdasarkan input data. 

b. Aplikasi dalam Pendidikan: Generative AI digunakan untuk 

membuat materi pembelajaran yang dipersonalisasi, seperti buku 

teks, kuis, dan video instruksional. Ini memungkinkan pengalaman 

belajar yang lebih interaktif dan menarik bagi siswa. 

2. Pembelajaran Adaptif: 

a. Deskripsi: Pembelajaran adaptif menggunakan AI untuk 

menyesuaikan konten dan metode pengajaran berdasarkan 

kebutuhan individu siswa. 

b. Aplikasi dalam Pendidikan: Platform pembelajaran adaptif dapat 

menganalisis kinerja siswa secara real-time dan menyesuaikan 

materi pelajaran untuk memastikan setiap siswa mendapatkan 

tantangan yang sesuai dengan tingkat kemampuan mereka. 

3. Natural Language Processing (NLP): 

a. Deskripsi: NLP memungkinkan komputer untuk memahami dan 

memproses bahasa manusia. 

b. Aplikasi dalam Pendidikan: NLP digunakan dalam chatbot dan 

asisten virtual untuk menjawab pertanyaan siswa, memberikan 

penjelasan tambahan, dan membantu dalam pembelajaran bahasa. 

4. Augmented Reality (AR) dan Virtual Reality (VR): 

a. Deskripsi: AR dan VR menciptakan pengalaman belajar yang 

imersif dengan menggabungkan dunia nyata dan virtual. 

b. Aplikasi dalam Pendidikan: AR dan VR digunakan untuk simulasi 

laboratorium, tur virtual, dan pelatihan keterampilan praktis, 

memberikan siswa pengalaman belajar yang lebih mendalam dan 

praktis. 

`Ai memberikan potensi inovasi di masa depan. Perkembangan teknologi 

dari masa-ke masa akan berdampak juga dalam pengembangan AI dalam 

kegiatan pendidikan, berikut adalah potensi-potensi yang akan muncul: 
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BAB 8  
PENUTUP 

Budi Sunarko, S.T., M.T., Ph.D. 
Universitas Negeri Semarang 

 

 

A. AKSI NYATA 

Mengakhiri buku ini, saya ingin mengajak Anda, para pembaca, untuk 

mengambil langkah nyata dalam mengimplementasikan AI dalam pendidikan. 

Teknologi AI memiliki potensi besar untuk merevolusi cara kita mengajar dan 

belajar, menciptakan pengalaman pendidikan yang lebih personal, inklusif, 

dan efektif. Berikut adalah beberapa langkah yang dapat Anda ambil: 

1. Mulailah dengan Langkah Kecil: 

a. Deskripsi: Anda tidak perlu mengubah seluruh sistem pendidikan 

sekaligus. Mulailah dengan mengintegrasikan AI dalam satu atau 

dua aspek pembelajaran, seperti menggunakan chatbot untuk 

menjawab pertanyaan siswa atau platform pembelajaran adaptif 

untuk personalisasi materi. 

b. Tindakan: Pilih satu alat atau platform AI yang sesuai dengan 

kebutuhan Anda dan mulailah menggunakannya dalam kelas Anda. 

Evaluasi dampaknya dan sesuaikan strategi Anda berdasarkan hasil 

yang diperoleh. 

2. Tingkatkan Keterampilan Anda: 

a. Deskripsi: AI adalah teknologi yang terus berkembang. Penting bagi 

pendidik untuk terus belajar dan meningkatkan keterampilan mereka 

dalam menggunakan AI. 

b. Tindakan: Ikuti pelatihan dan workshop tentang AI dalam 

pendidikan. Manfaatkan sumber daya online dan komunitas belajar 

untuk terus memperbarui pengetahuan Anda. 
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3. Kolaborasi dengan Rekan Kerja: 

a. Deskripsi: Implementasi AI akan lebih efektif jika dilakukan secara 

kolaboratif. Bekerja sama dengan rekan kerja untuk berbagi 

pengetahuan dan pengalaman. 

b. Tindakan: Bentuk kelompok kerja atau komunitas belajar di sekolah 

Anda untuk mendiskusikan dan mengembangkan strategi 

implementasi AI. Berbagi praktik terbaik dan belajar dari 

pengalaman satu sama lain. 

4. Libatkan Siswa dalam Proses: 

a. Deskripsi: Siswa adalah bagian penting dari proses pembelajaran. 

Libatkan mereka dalam penggunaan AI dan dengarkan umpan balik 

mereka. 

b. Tindakan: Ajak siswa untuk mencoba alat AI dan minta mereka 

memberikan umpan balik tentang pengalaman mereka. Gunakan 

umpan balik ini untuk meningkatkan cara Anda menggunakan AI 

dalam pembelajaran. 

5. Advokasi untuk Dukungan Kebijakan: 

a. Deskripsi: Dukungan dari pembuat kebijakan sangat penting untuk 

keberhasilan implementasi AI dalam pendidikan. 

b. Tindakan: Advokasi untuk kebijakan yang mendukung penggunaan 

AI dalam pendidikan di tingkat lokal dan nasional. Sampaikan 

manfaat dan keberhasilan yang telah Anda capai kepada pembuat 

kebijakan untuk mendapatkan dukungan lebih lanjut. 

6. Berpikir Jangka Panjang: 

a. Deskripsi: Implementasi AI adalah investasi jangka panjang yang 

akan memberikan manfaat besar di masa depan. 

b. Tindakan: Rencanakan strategi jangka panjang untuk integrasi AI 

dalam pendidikan. Tetapkan tujuan yang jelas dan ukur kemajuan 

Anda secara berkala. 

Dengan mengambil langkah-langkah ini, Anda dapat mulai 

mengimplementasikan AI dalam pendidikan dan menciptakan lingkungan 

belajar yang lebih baik bagi siswa Anda. Mari kita bersama-sama membangun 

masa depan pendidikan yang lebih cerdas, inklusif, dan berkelanjutan dengan 

bantuan teknologi AI. 
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