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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat dan 

karunia-Nya sehingga buku dengan judul "Media Pembelajaran Berbasis 

ICT: Inovasi, Implementasi, dan Tantangan dalam Pendidikan Modern" 

ini dapat terselesaikan. Buku ini disusun sebagai panduan komprehensif bagi 

para pendidik, pengembang kurikulum, serta akademisi yang tertarik pada 

pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi (ICT) dalam proses 

pembelajaran. 

Di era digital ini, pendidikan mengalami transformasi signifikan yang 

ditandai dengan kemajuan teknologi. Media pembelajaran berbasis ICT tidak 

lagi menjadi opsi, melainkan kebutuhan yang mendesak dalam menciptakan 

proses belajar yang lebih interaktif, fleksibel, dan relevan. Buku ini mencoba 

menjawab berbagai tantangan yang dihadapi oleh para pendidik dalam 

mengintegrasikan teknologi ke dalam kelas, serta menawarkan solusi praktis 

dan inovatif melalui penggunaan media pembelajaran berbasis ICT. 

Dengan penyusunan yang sistematis, buku ini mencakup konsep-konsep 

dasar, proses pengembangan, strategi implementasi, serta evaluasi efektivitas 

media pembelajaran berbasis teknologi. Tidak hanya itu, buku ini juga 

mengkaji tantangan yang muncul dalam pemanfaatan ICT dan menawarkan 

wacana masa depan terkait tren teknologi pendidikan yang diperkirakan akan 

terus berkembang. 

Kami berharap, buku ini dapat memberikan wawasan baru serta menjadi 

referensi bagi para pembaca dalam menghadapi dinamika dunia pendidikan 

yang terus berubah. Semoga buku ini bermanfaat dan dapat memberikan 

kontribusi yang nyata dalam meningkatkan kualitas pembelajaran di 

Indonesia, khususnya melalui pemanfaatan media berbasis ICT. Kami 

menyadari bahwa buku ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena itu, kami 

terbuka untuk menerima masukan dan saran demi perbaikan di edisi 

berikutnya. Terima kasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi dalam 

penyusunan buku ini. 

 

Selamat membaca 

Penulis 
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BAB 1   
PENDAHULUAN 
 

 

 

1.1 DEFINISI MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ICT 

Media pembelajaran adalah alat atau sarana yang digunakan dalam 

proses belajar-mengajar untuk membantu menyampaikan informasi, materi, 

atau konsep kepada peserta didik. Secara tradisional, media pembelajaran 

dapat berupa buku, papan tulis, gambar, model, dan alat peraga lainnya. 

Namun, dengan perkembangan teknologi, media pembelajaran telah 

berkembang lebih jauh, mencakup teknologi digital dan perangkat berbasis 

internet yang semakin terintegrasi dalam lingkungan pendidikan. Menurut 

Heinich et al. (2002), media pembelajaran mencakup segala bentuk 

komunikasi yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan pendidikan 

kepada siswa. Media ini berfungsi sebagai alat bantu untuk memfasilitasi 

proses belajar-mengajar dan bertujuan untuk meningkatkan efektivitas serta 

efisiensi dalam penyampaian materi. 

ICT, atau Teknologi Informasi dan Komunikasi, merujuk pada berbagai 

teknologi yang digunakan untuk mengelola, menyimpan, memproses, dan 

mentransmisikan informasi melalui perangkat digital seperti komputer, 

internet, perangkat lunak, dan sistem komunikasi lainnya. ICT tidak hanya 

mencakup teknologi perangkat keras seperti komputer atau smartphone, tetapi 

juga perangkat lunak dan sistem jaringan yang mendukung komunikasi dan 

pertukaran data. Menurut UNESCO (2011), ICT dalam pendidikan adalah 

teknologi yang digunakan untuk mendukung dan meningkatkan pembelajaran 

melalui penyediaan berbagai sumber daya dan alat pembelajaran yang mudah 

diakses oleh guru dan siswa. ICT dalam pendidikan mencakup penggunaan 

berbagai perangkat, platform, dan aplikasi digital untuk memperkuat metode 

pembelajaran dan memperluas akses ke materi pendidikan.  
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BAB 2  
KONSEP DASAR MEDIA 
PEMBELAJARAN 
BERBASIS ICT 
 

 

2.1 DEFINISI DAN JENIS MEDIA PEMBELAJARAN  

Media pembelajaran memiliki peran yang sangat penting dalam proses 

pendidikan, khususnya dalam mendukung kegiatan belajar mengajar yang 

efektif dan efisien. Secara umum, media pembelajaran dapat didefinisikan 

sebagai alat, bahan, atau sarana yang digunakan oleh pendidik untuk 

menyampaikan informasi atau materi pelajaran kepada peserta didik dengan 

tujuan meningkatkan pemahaman, minat, dan motivasi belajar mereka 

(Arsyad, 2014). Media pembelajaran tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu 

pengajaran, tetapi juga sebagai jembatan komunikasi antara guru dan siswa 

dalam menyampaikan pesan atau materi pembelajaran. Menurut Gerlach dan 

Ely (1980), media adalah segala bentuk yang digunakan untuk menyalurkan 

informasi, termasuk di dalamnya berupa teks, grafik, gambar, audio, dan video 

yang bertujuan untuk memfasilitasi pemahaman konsep. Dengan demikian, 

media pembelajaran berperan dalam mengurangi kebosanan, mengatasi 

keterbatasan ruang dan waktu, serta mempermudah penyampaian materi yang 

kompleks kepada peserta didik. 

Dalam perkembangannya, media pembelajaran diklasifikasikan ke 

dalam beberapa jenis berdasarkan karakteristik, bentuk, dan cara 

penyampaiannya. Pertama, media visual adalah media yang hanya melibatkan 

indera penglihatan dalam proses penyampaian informasi. Media ini berfungsi 

untuk menarik perhatian siswa, menyederhanakan konsep abstrak, dan 

membantu pemahaman melalui representasi visual. Contoh media visual 
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BAB 3  
PENGEMBANGAN MEDIA 
PEMBELAJARAN 
BERBASIS ICT 
 

 

3.1 PROSES PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS TEKNOLOGI 

Media pembelajaran berbasis teknologi menjadi salah satu elemen 

kunci dalam transformasi pendidikan abad ke-21. Dengan kemajuan pesat 

teknologi informasi dan komunikasi (TIK), pengembangan media 

pembelajaran berbasis teknologi memberikan peluang untuk menciptakan 

lingkungan belajar yang lebih interaktif, fleksibel, dan adaptif terhadap 

kebutuhan peserta didik. Media ini meliputi berbagai bentuk, seperti modul 

digital interaktif, aplikasi pembelajaran, video edukasi, laboratorium virtual, 

hingga pemanfaatan augmented reality (AR) dan virtual reality (VR). Namun, 

untuk menghasilkan media yang efektif, pengembang harus mengikuti proses 

yang sistematis dan terstruktur agar produk yang dihasilkan memenuhi standar 

pedagogis, teknologi, dan konten yang relevan. 
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BAB 4  
IMPLEMENTASI MEDIA 
PEMBELAJARAN 
BERBASIS ICT 
 

 

 

4.1 TAHAPAN IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN 

INTERAKTIF DI KELAS 

Implementasi media pembelajaran interaktif di kelas memerlukan 

proses yang terstruktur dan terencana dengan baik untuk mencapai tujuan 

pembelajaran yang efektif. Proses ini melibatkan berbagai tahapan mulai dari 

perencanaan hingga evaluasi yang terintegrasi dalam praktik pembelajaran di 

kelas. Media pembelajaran interaktif, yang memanfaatkan teknologi informasi 

dan komunikasi (ICT), dirancang untuk mendukung interaksi aktif siswa dan 

memfasilitasi pembelajaran yang lebih menarik dan kolaboratif. 

4.1.1 Perencanaan Media Pembelajaran Interaktif 

Tahap pertama dalam implementasi media pembelajaran 

interaktif adalah perencanaan. Tahap ini sangat krusial karena 

menentukan bagaimana media akan dirancang dan digunakan untuk 

mencapai tujuan pembelajaran yang spesifik (Morrison et al., 2013). 

Tujuan dari tahap perencanaan adalah untuk memahami kebutuhan 

pembelajaran, menentukan jenis media interaktif yang paling sesuai, 

dan merancang media yang mendukung keterlibatan siswa secara aktif. 

a. Identifikasi Tujuan Pembelajaran: Tujuan pembelajaran yang 

jelas harus menjadi fokus utama dalam perencanaan media 

interaktif. Media harus dirancang untuk mendukung tujuan 
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BAB 5   
EVALUASI DAN 
PENGUKURAN 
EFEKTIVITAS MEDIA ICT 
 

 

 

 

5.1 METODE EVALUASI MEDIA PEMBELAJARAN: 

PENDEKATAN DAN PROSEDUR  

Evaluasi media pembelajaran adalah komponen penting dalam proses 

pengembangan media berbasis teknologi. Tujuannya adalah untuk mengukur 

efektivitas media dalam mendukung proses pembelajaran, menilai dampaknya 

terhadap hasil belajar siswa, serta memberikan umpan balik yang berguna 

untuk perbaikan dan peningkatan kualitas media. Dalam konteks 

pembelajaran berbasis teknologi, evaluasi melibatkan berbagai metode yang 

dirancang untuk menilai aspek-aspek penting seperti kualitas konten, 

keterlibatan siswa, kemudahan penggunaan, dan dampak pembelajaran. 

Berikut adalah penjelasan mendetail tentang beberapa metode evaluasi media 

pembelajaran yang umum digunakan beserta aplikasi dan praktiknya dalam 

konteks pembelajaran berbasis teknologi. 

5.1.1 Metode Evaluasi Formatif dan Summatif 

Evaluasi media pembelajaran dapat diklasifikasikan menjadi dua 

jenis utama: evaluasi formatif dan summatif. Evaluasi formatif 

dilakukan selama proses pengembangan media untuk memberikan 

umpan balik yang dapat digunakan untuk memperbaiki media sebelum 

diterapkan secara luas. Evaluasi formatif berfokus pada identifikasi 
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