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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat dan
karunia-Nya sehingga buku dengan judul "Media Pembelajaran Berbasis
ICT: Inovasi, Implementasi, dan Tantangan dalam Pendidikan Modern"
ini dapat terselesaikan. Buku ini disusun sebagai panduan komprehensif bagi
para pendidik, pengembang kurikulum, serta akademisi yang tertarik pada
pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi (ICT) dalam proses
pembelajaran.

Di era digital ini, pendidikan mengalami transformasi signifikan yang
ditandai dengan kemajuan teknologi. Media pembelajaran berbasis ICT tidak
lagi menjadi opsi, melainkan kebutuhan yang mendesak dalam menciptakan
proses belajar yang lebih interaktif, fleksibel, dan relevan. Buku ini mencoba
menjawab berbagai tantangan yang dihadapi oleh para pendidik dalam
mengintegrasikan teknologi ke dalam kelas, serta menawarkan solusi praktis
dan inovatif melalui penggunaan media pembelajaran berbasis ICT.

Dengan penyusunan yang sistematis, buku ini mencakup konsep-konsep
dasar, proses pengembangan, strategi implementasi, serta evaluasi efektivitas
media pembelajaran berbasis teknologi. Tidak hanya itu, buku ini juga
mengkaji tantangan yang muncul dalam pemanfaatan ICT dan menawarkan
wacana masa depan terkait tren teknologi pendidikan yang diperkirakan akan
terus berkembang.

Kami berharap, buku ini dapat memberikan wawasan baru serta menjadi
referensi bagi para pembaca dalam menghadapi dinamika dunia pendidikan
yang terus berubah. Semoga buku ini bermanfaat dan dapat memberikan
kontribusi yang nyata dalam meningkatkan kualitas pembelajaran di
Indonesia, khususnya melalui pemanfaatan media berbasis ICT. Kami
menyadari bahwa buku ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena itu, kami
terbuka untuk menerima masukan dan saran demi perbaikan di edisi
berikutnya. Terima kasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi dalam
penyusunan buku ini.

Selamat membaca
Penulis
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 DEFINISI MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ICT
Media pembelajaran adalah alat atau sarana yang digunakan dalam

proses belajar-mengajar untuk membantu menyampaikan informasi, materi,
atau konsep kepada peserta didik. Secara tradisional, media pembelajaran
dapat berupa buku, papan tulis, gambar, model, dan alat peraga lainnya.
Namun, dengan perkembangan teknologi, media pembelajaran telah
berkembang lebih jauh, mencakup teknologi digital dan perangkat berbasis
internet yang semakin terintegrasi dalam lingkungan pendidikan. Menurut
Heinich et al. (2002), media pembelajaran mencakup segala bentuk
komunikasi yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan pendidikan
kepada siswa. Media ini berfungsi sebagai alat bantu untuk memfasilitasi
proses belajar-mengajar dan bertujuan untuk meningkatkan efektivitas serta
efisiensi dalam penyampaian materi.

ICT, atau Teknologi Informasi dan Komunikasi, merujuk pada berbagai
teknologi yang digunakan untuk mengelola, menyimpan, memproses, dan
mentransmisikan informasi melalui perangkat digital seperti komputer,
internet, perangkat lunak, dan sistem komunikasi lainnya. ICT tidak hanya
mencakup teknologi perangkat keras seperti komputer atau smartphone, tetapi
juga perangkat lunak dan sistem jaringan yang mendukung komunikasi dan
pertukaran data. Menurut UNESCO (2011), ICT dalam pendidikan adalah
teknologi yang digunakan untuk mendukung dan meningkatkan pembelajaran
melalui penyediaan berbagai sumber daya dan alat pembelajaran yang mudah
diakses oleh guru dan siswa. ICT dalam pendidikan mencakup penggunaan
berbagai perangkat, platform, dan aplikasi digital untuk memperkuat metode
pembelajaran dan memperluas akses ke materi pendidikan.

Media Pembelajaran Berbasis ICT: Inovasi, Implementasi, dan Tantangan dalam
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BAB 2

KONSEP DASAR MEDIA
PEMBELAJARAN
BERBASIS ICT

2.1 DEFINISI DAN JENIS MEDIA PEMBELAJARAN
Media pembelajaran memiliki peran yang sangat penting dalam proses

pendidikan, khususnya dalam mendukung kegiatan belajar mengajar yang
efektif dan efisien. Secara umum, media pembelajaran dapat didefinisikan
sebagai alat, bahan, atau sarana yang digunakan oleh pendidik untuk
menyampaikan informasi atau materi pelajaran kepada peserta didik dengan
tujuan meningkatkan pemahaman, minat, dan motivasi belajar mereka
(Arsyad, 2014). Media pembelajaran tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu
pengajaran, tetapi juga sebagai jembatan komunikasi antara guru dan siswa
dalam menyampaikan pesan atau materi pembelajaran. Menurut Gerlach dan
Ely (1980), media adalah segala bentuk yang digunakan untuk menyalurkan
informasi, termasuk di dalamnya berupa teks, grafik, gambar, audio, dan video
yang bertujuan untuk memfasilitasi pemahaman konsep. Dengan demikian,
media pembelajaran berperan dalam mengurangi kebosanan, mengatasi
keterbatasan ruang dan waktu, serta mempermudah penyampaian materi yang
kompleks kepada peserta didik.

Dalam perkembangannya, media pembelajaran diklasifikasikan ke
dalam beberapa jenis berdasarkan karakteristik, bentuk, dan cara
penyampaiannya. Pertama, media visual adalah media yang hanya melibatkan
indera penglihatan dalam proses penyampaian informasi. Media ini berfungsi
untuk menarik perhatian siswa, menyederhanakan konsep abstrak, dan
membantu pemahaman melalui representasi visual. Contoh media visual

18 | Media Pembelajaran Berbasis ICT: Inovasi, Implementasi, dan Tantangan
dalam Pendidikan Modern



BAB 3

PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN
BERBASIS ICT

3.1 PROSES PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS TEKNOLOGI
Media pembelajaran berbasis teknologi menjadi salah satu elemen

kunci dalam transformasi pendidikan abad ke-21. Dengan kemajuan pesat
teknologi informasi dan komunikasi (TIK), pengembangan media
pembelajaran berbasis teknologi memberikan peluang untuk menciptakan
lingkungan belajar yang lebih interaktif, fleksibel, dan adaptif terhadap
kebutuhan peserta didik. Media ini meliputi berbagai bentuk, seperti modul
digital interaktif, aplikasi pembelajaran, video edukasi, laboratorium virtual,
hingga pemanfaatan augmented reality (AR) dan virtual reality (VR). Namun,
untuk menghasilkan media yang efektif, pengembang harus mengikuti proses
yang sistematis dan terstruktur agar produk yang dihasilkan memenuhi standar
pedagogis, teknologi, dan konten yang relevan.

Media Pembelajaran Berbasis ICT: Inovasi, Implementasi, dan Tantangan dalam
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BAB 4

IMPLEMENTASI MEDIA
PEMBELAJARAN
BERBASIS ICT

4.1 TAHAPAN IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF DI KELAS
Implementasi media pembelajaran interaktif di kelas memerlukan

proses yang terstruktur dan terencana dengan baik untuk mencapai tujuan
pembelajaran yang efektif. Proses ini melibatkan berbagai tahapan mulai dari
perencanaan hingga evaluasi yang terintegrasi dalam praktik pembelajaran di
kelas. Media pembelajaran interaktif, yang memanfaatkan teknologi informasi
dan komunikasi (ICT), dirancang untuk mendukung interaksi aktif siswa dan
memfasilitasi pembelajaran yang lebih menarik dan kolaboratif.
4.1.1 Perencanaan Media Pembelajaran Interaktif
Tahap pertama dalam implementasi media pembelajaran
interaktif adalah perencanaan. Tahap ini sangat krusial karena
menentukan bagaimana media akan dirancang dan digunakan untuk
mencapai tujuan pembelajaran yang spesifik (Morrison et al., 2013).
Tujuan dari tahap perencanaan adalah untuk memahami kebutuhan
pembelajaran, menentukan jenis media interaktif yang paling sesuai,
dan merancang media yang mendukung keterlibatan siswa secara aktif.
a. Identifikasi Tujuan Pembelajaran: Tujuan pembelajaran yang
jelas harus menjadi fokus utama dalam perencanaan media
interaktif. Media harus dirancang untuk mendukung tujuan

48 | Media Pembelajaran Berbasis ICT: Inovasi, Implementasi, dan Tantangan
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BAB 5

EVALUASI DAN
PENGUKURAN
EFEKTIVITAS MEDIA ICT

51 METODE EVALUASI MEDIA PEMBELAJARAN:
PENDEKATAN DAN PROSEDUR
Evaluasi media pembelajaran adalah komponen penting dalam proses

pengembangan media berbasis teknologi. Tujuannya adalah untuk mengukur
efektivitas media dalam mendukung proses pembelajaran, menilai dampaknya
terhadap hasil belajar siswa, serta memberikan umpan balik yang berguna
untuk perbaikan dan peningkatan kualitas media. Dalam konteks
pembelajaran berbasis teknologi, evaluasi melibatkan berbagai metode yang
dirancang untuk menilai aspek-aspek penting seperti kualitas konten,
keterlibatan siswa, kemudahan penggunaan, dan dampak pembelajaran.
Berikut adalah penjelasan mendetail tentang beberapa metode evaluasi media
pembelajaran yang umum digunakan beserta aplikasi dan praktiknya dalam
konteks pembelajaran berbasis teknologi.
5.1.1 Metode Evaluasi Formatif dan Summatif
Evaluasi media pembelajaran dapat diklasifikasikan menjadi dua
jenis utama: evaluasi formatif dan summatif. Evaluasi formatif
dilakukan selama proses pengembangan media untuk memberikan
umpan balik yang dapat digunakan untuk memperbaiki media sebelum
diterapkan secara luas. Evaluasi formatif berfokus pada identifikasi

Media Pembelajaran Berbasis ICT: Inovasi, Implementasi, dan Tantangan dalam
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MEDIA PEMBELAJARAN

berbasis I CT

Inovast, Implementasi, don Tantangan
dalam Pendidikoan Modern

M e diginl v s beckermdaang, kool informses don Komunikas (0T telal menjadl hagion tak
terpimahkan dird dunia perdiciikan. Trassformies md moembaoen pensbahan signifilen dalam metcdes pmbelgarn
menunhst parm pendidik stk mengadaptas tebmokog agar dapat mencipiakan pengaiaman belajar yang Iebih
rterabif, Beksibal dan sesuad dengan kebimhan peserta dicilk masa kdnd.

Buliu Media Pernbelajaran Berbasis ICT: Inovast, implesmentast, dian Tanmngan delan Pendidilen Moderm hadie
sebagl referensl leprehensil yang dimncng umuk membaiu pendidile. pengembang kurikulurn, dan aleaderis
dlidam mematsami. messncang serta mererapkan telowsiog dalam pembelafaren. Demsgan prndelcatan sedemaris, o
imi membahas berbagni aspek penting dan pemaniaastan media berbasis KT, mulad dari konsep dasar hingga strateg
Emiplernentest yarg efiekail

Prcl bagsian vl pernlaca aleo diperienolicnn dengn konsep desse mesdin pembelagaran berhass [CT, wer
siarah perkembampan, prindpprinsg dessin imstruksional, sects o yang mendukung efelkdhitns peogsumansmm
didam pembelafran, Fermahaman mendadam r{'|']|.-ci,n|1 !clu's;qj I-;rlnu1|;| imi menjadi kandeesam bagi |'u'nc":l:§:i,k dalam
memilih dan mengembangkan media yang sesuai dengan kebutuhan peserta didile. Bagian selanjutryn. membshas
berbagal metode dan ek dalam mengembangkon media perbedajoran berhasts BT, sermasuk desain moltdmedia
bnderaldil peribelajoran Erhass wely pengiunaan apdiked pendaciling, oo pemaifaatan leecendsan buistan dalsm
pendidilean, Disertad dengan studi lkeeaus dan contoh imgplemendas dif berbagnd nglat pendidilan, pembaca akan
mendapatkan  gambaran nyata tentang  bagaimana  toknolyg dapat diteroplan secam efekil dalam proses
pembelajarin Selain aspel pengembangan, bubm il fuga mengupes mn@Engan yang dihadaps dalam mplementeasi
media pembelsjaran berbssis BT, el pmallss yomng mencalam, b ind mennsoscoan berbags] sols inovadl wonik
miengstasi essdaln rerselnd, sehingen perdidik dagot lehilh percnm dind dabam mengintegrasikan teknokog ke dalam
pembelajarnn. Sehagnd bagian dard upayas mmingkatken efektivites pernaniatan ICT dalam pendidilsan, bula ini jugs
mengalas srategl evahiasi yang dapat digumakan untuk menilad keberhasilan implementasi medla berbasis elnokg
HBerbagal metode eviliesl, seperntl pendlalan kogrital, nbservasl nieraks o :"EI]. sevia Analisis data pemibelajaran berbasis
reknliogd, diknipes secars msncdalarm uniil e perdidib dalsm mengkir dampal dar o yang dilerspkan
T bayggan akchir, b ind menyorotd men masa depan dalam elookog pencicdilon, ek polensi pengembarngan
pembeljurnn berbaess reolgns vl (VR sugmenged roslity CAK), kecemdasan nsatan (AL sertn anaditii pembelajamn
berbasis dat besar (Big Datal, Dislusi mengenad en ink bertajuan untok memberiian wawssan kepada pembaca
mengenal arah perkembangan pendidikan di mass depan. sekalipos mengnspdmsl meseka uniuk erus berinceas
cladarn roetgbudagsd margnn globsd di dunia pendidilan

Derygam penckskatan yang aplikatil dan berhads penelitian terdnd, Media Pembelagaran. Berbssis 10T Tnoviast,
Implementas. dan Tangangan dalom Pendidikan Modem diharapkan dapat menjadi sumber rojulkan yang berharga
bagl sinpa saja yang mgin meninghetkan lmlites perbelsjaran medabol pemanfantan teknoiogl. Bula i ddak hamyn
enermiberthin wawinsan eorets, g jugs membehall pembincs dengan keteramgilan pralos unnk mengesnbangéan
din meseraglan media pembelajaran berbogs 10T secara ebeltl Melalui permahaman yang lebih messcialam terhacag
enas, sErtoyd implemienigas, serea tntangan dalom perygumann media pembelsfaran berbasts felologl, pembac
akam lebih siap menghadiopd dinamilka duniia pendidilen yang temns bensbah, Semoga buln ini dapat memberikan
koneris mpats dalam meningkadian loalites pendididan & donesia dan mienginspirast lebih bamyak inovast datam
il s iilvela i bertadis [T,
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